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POPIS SYSTEMU
UvoD

H.E.R. Optio je verziou hlasovacieho systému H.E.R. ktora ponuka
maximalnu funkénost’ systému pri minimalnych nakladoch na jeho zriadenie.

H.E.R. Systém - Hlasovaci, Evidencny a Riadiaci systém od spolocCnosti A.
S. Partner, s.r.o., KoSice sluzi pre automatizaciu priebehu prezentacie,
hlasovania a diskusie na zasadnutiach mestskych a miestnych zastupitel'stiev a
obdobnych podujati. Systém umozriuje nielen v redlnom cCase presne evidovat’
kol'ko je pritomnych na zasadnuti, registrovat’ ktori a ako hlasovali, ale aj kol’ki
a v akom poradi sa prihlasili do diskusie, ako dlho diskutovali a tym ju riadit’.
Jednotlivé vysledky mozu byt zverejiované prostrednictvom svetelného
informacného panelu — svetelnej tabule, projekéného zariadenia — projektora,
vytlatené na tlaciarni a archivované v databaze.



ZOSTAVA SYSTEMU

H. E. R. Systém tvoria komponenty:

« Vypoctova technika - pocitac prislusnej konfiguracie
* Riadiaci program

» Komunikacna centrala

« Hlasovacie jednotky

« Svetelna tabula (nie je nutnou sucast'ou)

« Projektor — podl'a poZiadavky

Vypoctova technika - pocitac prislusnej konfiguracie

PocitaC prislusnej konfiguracie - PC s nainstalovanym riadiacim programom,
zabezpeCuje cell komunikaciu vSetkych komponentov. Jeho minimalna
konfiguracia je Pentium s plne funkénym 32 bitovym OS Windows 98, Windows
2000 alebo vysSim, pocitacovou mysSou, 1 x USB-port pre komunikacnu
centralu, v pripade pouzitia svetelnej tabule — 2 x sériovy port COM, 1 x
paralelnym portom — LPT pre tlaciaren (resp. USB-porty), grafickym rozliSenim
min. SVGA (800x600), v pripade pouzitia projektora - 2 x graficka karta PC.
V pripade umiestnenia obsluhy PC mimo predsedajiceho je doplneny o
rozboCova¢ na pripojenie druhého monitora, resp. iného zobrazovacieho
zariadenia. Prepojenie jednotlivym komponentov je prislusSnymi kablami.

PC je napajany standardne 230 V.

Riadiaci program

Riadiaci program, nainstalovany v PC, zabezpecuje komunikaciu, riadi
prezentaciu, hlasovanie, diskusiu, archivuje vSetky data a vysledky, ovlada
tlaciaren a svetelnu tabul'u, atd'.

Komunikacna centrala (riadiaca centrala)

Komunikacna centrala zabezpecuje
komunikaciu hlasovacich  jednotiek
s obsluznym pocitacom cez WiFi
spojenie. Pripojena je cez redukciu na
USB-port. Jej pripojenie sa zadefinuje
v sibore her.ini




Hlasovacie jednotky

Hlasovacie jednotky
zabezpecuju priamy vyber a
prenos informacii od

Ucastnika zasadnutia
radiovym prenosom  dat.
Jednotlivé tlacidla na
hlasovacej  jednotke s
urCené pre hlasovanie: ZA,
ZDRZAL SA, PROTI, dalej
tlacidla urcené pre
Prezenciu, Prihlasenie sa
do diskusie" a ,Fakticka
/Technicka/ poznamka".
Pri tlacidlach su umiestnené farebné LED diddy, ktorych rozsvietenie, po
stlaceni prislusného tlacidla, potvrdzuje prijatie volby systémom.

Hlasovacie jednotky su napajané akumulatormi typu AA. Zivotnost’ akumulatoru
je min.2 roky.

Svetelna tabul'a

Svetelnd tabula zabezpecuje optické zverejiovanie vysledkov a stavov
prezentacii, hlasovani, diskusii, ako aj rézne iné oznamy pocas zasadnutia.
Standardne je dodavana s 2-mi riadkami po 16-ich znakoch vysky cca 10 cm.
Program umoznuje pripojenie i viacerych svetelnych tabul. Pripaja sa na COM
port PC. M6zZe byt pouzivand i samostatne pomocou vlastného riadiaceho
programu. Svetelna tabul'a je napajana Standardne 230 V.

Projektor

Pouzite projektora umozriuje, aby vSetci UcCastnici zasadnutia mali lepsi
a kompletnejsi prehlad o jeho priebehu. Na projekénd plochu je premietany
rovnaky obraz, ako ma predsedajuci zasadnutia na monitore. Jednotlivé
zobrazenia su uvedené v d'alSom texte.



CINNOST SYSTEMU

Kazdy ucastnik, t.j. poslanec ma pridelenu hlasovaciu jednotku. V ¢ase ked' je
spusteny program, sa vedla stlaceného tlacidla rozsvieti LED didda.
Systém pracuje v tychto zakladnych rezimoch:

e prezencia
» hlasovanie
» diskusia
Prezencia

Uvodné prezencia sa uskutotfiuje po vyzve predsedajiceho. Poslanci, sa

prezentuju stlaCenim modrého tlacidla pri ikone ,dovtedy, kym ich
program neakceptuje a potvrdi to rozsvietenim farebnej LED diddy pri tlacenom
tlacidle. Po ukonceni Uvodnej prezentacie vsetky rozsvietené LED diddy zhasnu.
Predsedajuci vidi na monitore aktualny stav poctu prezentovanych, vysledok
sumarny i menovity a i. a vie tak reagovat’ na pripadnud neschopnost’ uznasat’
sa. Prezentaciu je mozné na jeho pokyn zastavit, zrusit, pokracovat' alebo
zacat’' novu.

Priebeh a vysledok prezentacie su zverejnitelné na svetelnej tabuli alebo
pomocou data-video projektora na projekénom platne a tiez je ich mozné
vytlacit' na tlaciarni.

Hlasovanie

Hlasovanie prebieha sU¢asne o troch volbach: ZA, PROTI, ZDRZAL SA a
umoziuije:

* hlasovat’

« opravit’ hlasovanie

» nehlasovat’

Hlasovanie sa uskutoCiuje po vyzve predsedajuceho. Poslanci, hlasuju tlacenim
vybraného tladidla: ZA, PROTI, ZDRZAL SA na jednotke (module) dovtedy, kym
ich program neakceptuje a potvrdi to rozsvietenim farebnej LED diddy
pri tlacéenom tlacidle, t. j. zelenej pri ZA, Zltej pri ZDRZAL SA Cervenej pri
PROTI. Pred hlasovanim sa poslanec musi zaprezentovat’ stlacenim
tlacidla ,,Prezencia" . Po ukonCeni hlasovania, vSetky rozsvietené LED diody
zhasnd.

Poslanec, ktory uz hlasoval méze, pocas Casu vyhradeného na hlasovanie,
opravit’ svoje hlasovanie a to tlaCenim iného vybraného tlacidla. V pripade, ze
chce zrusit’ vsetky svoje rozhodnutia, vynuluje ich stlaCenim tlacidla Prezencie .
Predsedajuci vidi na monitore aktudlny stav poctu hlasujtcich, odpocitavany ¢as
na hlasovanie resp. jeho opravu, vysledok hlasovania sumarne i v percentach
alebo menovity a i.. Hlasovanie moze zastavit, zrusit, zopakovat’ alebo zacat’
nove.

Cas a sumarny vysledok si zverejnitelné na svetelnej tabuli alebo pomocou
data-video projektora na projekénom platne a tiez je ich mozné vytlacit' na
tlaciarni.
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Diskusia

Diskusia umoznuje:

» prihlasenie sa do diskusie
« odhlasenie sa z diskusie

Vo vsetkych verziach sa m6zu poslanci prihlasit’ do diskusie stlacenim tlacidla

s piktogramom ,Prihlasit’ sa" a jeho pridrzanim dovtedy, kym sa
nerozsvieti kontrolka vedla tohto tlacidla. Po vyvolani do diskusie kontrolka pri
tlacidle zhasne.

Pre prihlasenie sa do diskusie s faktickou poznamkou je potrebné stlacit’

tlacidlo s piktogramom ,Fakticka poznamka" a pridrzat’ ho stlatené
dovtedy, kym sa nerozsvieti kontrolka vedla tohto tlacidla. Po vyvolani do
diskusie kontrolka pri tlaCidle zhasne.

Odhlasenie z diskusie alebo faktickej poznamky je mozné vykonat stlacenim
a pridrzanim prislusného tlacidla (,,Prihlasit’ sa" alebo ,Fakticka poznamka")
a jeho pridrzanim dovtedy, kym nezhasne rozsvietena kontrolka.

Predsedajlci vidi na monitore aktualny stav poctu prihlasenych menovite, ich
poradie, dalej osobitne vidi meno prave diskutujuceho, Cas a Cislo jeho
prispevku, meno prvého v poradi, tiez ma moznost’ vidiet, resp. zvolit, Ci
diskutujuci je predkladatelom, beznym diskutujdcim, diskutujicim k navrhu
uznesenia alebo hostom a i.. Diskusiu je mozné na jeho pokyn zastavit/, zrusit,
pokraCovat’ alebo zacat’ novu.

SPRAVNA KONFIGURACIA RIADIACEHO PROGRAMU

Program nainstalujete z instalacného CD spustenim programu setup.exe podla
prednastaveného postupu. Skontroluijte, ¢i si programy nainstalované podla
zadanych ciest.

Adresarova struktura

Program pre svoju ¢innost’ vyZaduje nasledujicu adresarovu Struktdru:
- Bin - spustaci adresar programu.
- Data - adresar obsahujlci subor uréeny k spracovaniu t.j.
session_log.txt,  vytvarany programom H.E.R. - Systém.
- DLL — programova podpora
a subory :
readme.txt
her.ini - konfiguracny subor
Body.txt - stibor do ktorého sa zapiSu body programu zasadnutia
(Text musi byt od poradového Cislo bodu oddeleny dvoma tabelatormi.)

Pocas behu programu a po prislusnych exportoch ,sa vytvoria adresare
- Diskusia
- Export
- ExportXML
- Prezentacia
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PRACA S RIADIACIM PROGRAMOM
SPUSTENIE PROGRAMU

Program spustite dvojitym stlacenim ikony H.E.R. na pracovnej ploche, resp. vo
vybranom adresari.

V hornej liste sa objavi zakladna ponuka pre prvotné nastavenia ,Program" a
»Zasadnutie® a hlasenie o nezrovnalosti medzi po¢tom poslancov v databaze
(,0" — pri zalozeni novych suborov v adresari DATA) a nadefinovanym poctom.
To odstranujete nasledne, naplnenim databazy poslancov a nastavenim
skutocnej hodnoty o ich pocte v subore , her.ini".

PROGRAM
Zvolenim jednotlivych okien program zobrazi:

O programe

Program zobrazi zékladné informéacie o nainstalovanom H.E.R. SYSTEME :
jeho verziu, licenciu majitel'a, autorské dolozky.

Zvolenim OK sa program vrati na pracovnu plochu.

Konfiguracia

V tomto kroku vstupuje program do inicializacného stboru her.ini, v ktorom je
umoznené nastavovat’ vSetky parametre hlasovacieho systému — softvérové aj
hardvérové. Po vykonani prislusnych zmien, je nutné spustit’ H.E.R. Systém
znovu !

Testy
Program umoznuje otestovanie svetelného informacného panelu (Test svetelnej
tabule,

Nastavenie tlaciarne
Program zobrazi okno pre nastavenie parametrov aktudlnej tlaciarne.

Ukoncenie

Program sa vrati na zakladnu plochu monitora. .
Ukoncenie programu mozete uskutocnit’ i stlacenim: 2 v pravom hornom rohu
pracovnej plochy.

Poznamka: Program nemozno ukondit’ ak prebieha Uvodna prezentacia,
Hlasovanie alebo Diskusia.

Systém je po ukonceni mozné znovu spustit’ az po uplynuti cca. 3
sekind!!!
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ZASADNUTIE

Zvolenim jednotlivych okien program zobrazi:

EDITACIA

Nové zasadnutie:

Poznamka: Vzdy zaciatkom nového zasadnutia je potrebné vytvorit
v databaze zasadnuti zaznam o novom zasadnuti.

Y =18 =]
Fing szadnutie
fﬁ F’razenlécial @Tﬂ Hlasovamiai Q Rozprava B8 Sueteing tabifs | Poslancii H\slo’ria; .)) Mahravarie
= o) o
Dratum: 19.07.2007 16:25:31 Potet poslancoy: S0 Potet zasunutich kariet
: Zasadnutie
B 1« E
Nazov Predsedajtici od Do i
200704 [Pokragovanie II. rokovania MZ [Knapik lpei03.z007 Jom.03.2007
poznamka: |
200705 [/zIngé zhromazdenie DPMK Filipko f12.04.2007 [izo4.2007
poznamka: |
200706 [IV. rakovanie MZ Jknanik |26.04.2007 [26.04 2007
poznamka: |
200707 [ (mimariadne) rokovanie MZ [knanpik l25.08.2007 [28.08.2007
poznamka: |
200708 [vI. rakovanie MZ [knapik 2606 2007|2808 2007
poznamka: [
200709 [Pokradovanie W, rokovania MZ [knapik fi2.07.2007 fzo7.2007
poznamka: |
I | | fta.07.2007 f19.07.2007
poznamka: | )=
|
et | @ RS [l | | Etchy - | i Donien.. | EYTolal o | piuckat.| TP HER. || B & es

Zvolenim Editacia program zobrazi okno Zasadnutia s Udajmi o jednotlivych
zasadnutiach.

1. Stla¢enim: program vytvori a nastavi sa na prazdny riadok pre vloZenie
zaznamu o novom zasadnuti. )
2. VlozZite pozadované zaznamy podl'a oznacenia stlpcov.

Poznamka: Posun v jednotlivych stipcoch prislugného zaznamu je tabeldtorom
alebo mysou. Plati to pre vSetky druhy zaznamov!

3. Stlacenim: E program zaznam o zasadnuti ulozi.

Ak nechcete zaznam o zasadnuti ulozit’, stlacenim: program zaznam zrusi.

Poznamka: Ak ste zaznam o novom zasadnuti ulozili, program zasadnutie
nastavi ako aktualne.
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Vvmaz a zmeny v zaznamoch o zasadnutiach:

1. Zvolenim Editacia v menu Zasadnutia program zobrazi okno Zasadnutia
s Udajmi o jednotlivych zasadnutiach zastupitel'stva.

2. Stlacenim: program vymaze aktudlny zaznam o zasadnuti.

3. Stlacenim: > alebo: ﬂ program vyhlada zaznam o zasadnuti, ktory
chcete zmenit'.

4. Vykonate potrebné zmeny v prislusnych oknach zaznamu o zasadnuti
5. Stlacenim: J program ulozi zmeny Udajov o zasadnuti.

Ak nechcete zmenené Udaje ulozit, stlacenim: _I program zrusi zmeny.

Do pracovnych okien sa program vrati po stlateni: X v pravom hornom rohu
zostavy.

EXPORT
Program umoznuje export Udajov z aplikacie H.E.R :

1. Zvolenim Export v menu Zasadnutia program zobrazi okno Export
zasadnutia.

2. Vyberiete zasadnutie, Udaje ktorého vysledky chcete exportovat'.

3. Zvolenim Export alebo XML Export program vykona zvoleny export
vysledkov hlasovani do formatu xml a html a pdf. Tieto je mozné po
otvoreni vytladit' alebo okamzite umiestnit’ na web. (Vzhladom, ze vsSetky
exporty prebiehaji sucasne, program da hlasku o ukonéeni najrychlejsieho
procesu. Je nutné pockat’ do skuto¢ného ukoncenia. )

Alebo zvolenim Zrus sa program vrati na pracovnu plochu bez exportu
udajov.

Pri exporte program vytvori subory: Diskusia.txt, Hlasy.txt, Poslanci.txt,

Vysledky.txt vo vystupnom adresari zobrazenom v okne Export
zasadnutia.
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PREZENCIA.

Zalozka Prezencia umoznuje uskutocnit’ prezenciu na zaciatku zasadnutia resp.
kedykolvek po vyzve predsedajuceho a tym overit uznasaniaschopnost’
zasadnutia, vysledok zobrazit’ a vytlacit'.
Pocas prezencie su poslanci zobrazeni v tabulke, kde kazdému poslancovi
prislicha jedna bunka. Poslancov je mozné zIUcit’ podla politickych stran.
Ak su poslanci zobrazeni podla politickych stran, resp. klubov, je mozné
nastavit’ typ zobrazenia v inicializacnom subore her.ini
Je mozné nastavit’ tieto druhy zobrazenia:

1. zobrazenie bez politickych stran

2. zobrazenie podla stran, zvyraznené striedanim podkladového rastra

3. zobrazenie podl'a stran, zvyraznené Ciernou obrysovou linkou

4. zobrazenie podla stran, zvyraznené striedavo bielou a Ciernou obrysovou

linkou

5. kombinacia 2 a 3

6. kombinacia 3 a 4
Program pocas prezencie na monitore zobrazuje farebne mena poslancov tak,
ze ti, ktori sa prezentovali, t.j. stlacili tlacidlo ,Prezentacia® su Cierni na zltom
podklade, ti ktori sa neprezentovali, si tmavosivi na sivom podklade. Dalej

zobrazuie l:Idaie 0 :oéte : rezentovanzch, celkovom :oéte :oslancov atd'’.
W HER = E3

Program  Zasadnutie

() Prezeniasia’| @ Hissovarie | %) Hozprava | B Svetelns tabuta | [[2) Postanci| [T Histaria | @) Nahavanie|

> 5] | Sl
04:12.07.2007 12:57  do; 13:22:45 Paczt prezentovamch:E Pocet poslancoy: & 10 e
D_Adamkovié E.Dolna . IngJFlIlpkn T MUDrJSekéE | Ing. D.Petrenka
Ing. M.Badani& | MVDr. J.Figel Mgr[Grega 1 MVargnvEék { JUDr. C.Betus
Ing. P.Bajus | Ing. J.Forgai PHrahnvsW IngAWetszer | [ BlaZkovitova
| F.Baliin | Ing. JKupec | Mgr.J.AndrejEak
' B.Berberich | MUDr. N.Lukén MUDr. L. Jutka | Ing. J.Drabik JUDr. J.Hlinka
| MUDr. M.Beres | Ing. M.Muller | T.Horvth ‘
M.Boritas | D.Rusnak | JUDr. O.lvanko | Ing. M.Gamcova
Ing. P.Cengel : S.Rychnavsky M.Melicharek | MVDr. A.Jencova | E.Hulmetikova
| M.Cecko } Ing. L.Pajtas | PhDr. P.Mutafov | Ing. 5.Ko&ig
| Ing. M.Dittrich 5 EPetrvaIsky : | RNDr. F.Olejnik | Ing. A.Halenar
|
o] | & -0 = | | Eitiohy- | Siboniten | @ypickat. | B Toteito | T HER [ BB e

Spustenie prezencie:

1. Stlacenim: ﬂ program spusti novu Uvodnu prezenciu.

Poznamka: Poslanci sa po jednej z tychto volieb mozu prezentovat'
Prezentuju podla instrukcii k hlasovacej jednotke.
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2. Stlacenim: !I program ukonéi prezenciu a ulozi jej vysledok.
Alebo, ak chcete prezentaciu zrusit’ a nacitat’ naposledy ulozené vysledky,

stlacenim: program zrusi prebiehajlcu prezenciu a zobrazi prezenciu
naposledy ulozenda.

Tlac prezencie:
1. Stlaenim: % program zobrazi zostavu vysledku aktualnej prezencie.

2. Stlacenim: %l program otvori nové okno obsahujlce zoznam prezencii
uskutocnenych pocas zasadnutia. Jednotlivé prezencie systém uklada do
suboru podla datumu konania, Casu zaCiatku a konca prezencie (napr.
Prezentacia 2002-12-13 12 59 - 19 21_13.upr). Po vybrati pozadovanej
prezencie a stlaceni tlacidla otvorit' program zobrazi zostavu vysledku
vybranej prezentacie.

.
Y A . . A
Pred tlacou zostavy mdzete stlacenim: alebo: zvacsovat’ alebo

zmenSovat' nahlad alebo stlatenim: &I nahliadnut’ na vyslednld podobu
stranky, pripadne stlacenim:

E — prejst’ na prvu stranku zostavy

1 — prejst’ na predchadzajucu stranku zostavy
L — prejst’ na nasledujlcu stranku zostavy
ﬂ — prejst’ na poslednu stranku zostavy

Stlacenim: EI mozete po vpisani Cisla stranky do editovacieho okna prejst’ na
prislusnu stranku zostavy.

Do pracovného okna Prezencia sa program vrati po stladeni: = v pravom

hornom rohu zostavy.

Poznamka: V konfiguracnom subore her.ini je mozné podla poctu poslancov
definovat’ dva druhy zobrazenia zostav, ktoré sa odliSuju hustotou
riadkovania:

« zostava pre mensi pocet poslancov

..... v

» zostava pre vacsi pocet poslancov (max 60 na 1 stranu)

Zobrazovanie na svetelnej tabuli pocas prezentacie:

- po spusteni prezentacie:
napriklad:

Prezentujte sa

PREZENTACIA

- pocas prezentacie:

Pritomni: pocet Pritomni: 15

Mena prezentovanych poslancov Ing.).Skalicka

- po skonceni prezentacie:

Datum a cas (systémovy) 8. 5. 1999 10:30
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Zobrazovanie projekéného obrazu a na obrazovke predsedajuceho
pocas prezentacie:

PREZENTACIA 9:42

| Dr. Popowitz

Ing. P.Berkovit

Ing. A.Schuster

Dr. V. GroB

| |
| Ing. F.Grossman |
| |
| Ing. J.Gruber |

F.Griinwald J. Vavricek

|
|
F.Schwarzenberg |
|
|
|

|
|
| J Tischler
|
|

Mgr. Guldenburg

Megr. A. Hartman

S. Hauptman

Ing. K.Hoffer

Ing. T.Kirchler

| |
| |
| |
| Mgr. F. Herrog |
| |
| |
|

1. Piltz |

Prezentovanych: 27 Zasunutych kariet: 32
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HLASOVANIE

Zalozka Hlasovanie umoznuje uskutocnit’ hlasovania pocas celého zasadnutia,
resp. pocas jednotlivého hlasovania toto opravit, vysledky zobrazit’ a vytlacit'.

Po vyzve k hlasovaniu a jeho spusteni obsluhou ucastnik hlasuje stlacenim
prislusného tlacidla. Systém vykonava tzv. hlasovanie s prezenciou. To
znamena, Ze v _pripade, ze ucastnik nechce odovzdat' svoj hlas Ziadnemu stavu
(,ZA" , ,ZDRZAL" ,SA", "PROTI"), ale chce aby sa jeho Ucast’ premietla do
kvdra, vtedy stladi tlacidlo prezencie - ale nehlasuje. Program pocas hlasovania
na predsednickom monitore alebo projektore zobrazuje sumarne alebo
podrobné vysledky, pri ktorych su farebne odliSené mena poslancov tak, ze ti
ktori hlasovali: ZA su Cierni na zelenom podklade, ti ktori hlasovali: PROTI su
Cierni na cervenom podklade, ti ktori hlasovali: ZDRZAL SA su cierni na Zltom
podklade, ti ktori sa prezentovali, ale nehlasovali, st ¢ierni na sivom podklade a
nepritomni (resp. ti, ktori sa neprezentovali) su tmavosivi na sivom podklade.
Dalej zobrazuje Udaje o ¢ase hlasovania a pod..

i) Prezentacia ™ Hiasovarie ]Q Diskusia | 4 Projektor | Poslanci | Histdria | @ Nahravanie |
s |2 % il f=s £
Hlazovanie: O Pocet poslancoy: Poéet zasunutich kariet:

Zasadnutie: 1200801 ]

Bod rokovania: ] 1. | |Dtv0renie ﬂ
Foznamk.a: |

K.ategdria: |Uznesenie ﬂ Kewdrun | 142 pritomngch ﬂ
M Kategdria hlasovania @

oK
+ Uznesenie

- G
Praotinavrh St

i

Procedurélne

" Schvélenis programu zasadnutia
" Worba navrhove] komisie

" orba overovatefov zapisu

" Udelenie slava

" Ukanéerie diskusie

" Treti a daldi prispevok poslanca

T Iné

Spustenie nového hlasovania:

Stlacenim: ﬂ program zalozi zaznam o novom hlasovani.

1. Stlacenim: hd pri okne Kategoria zvolite v zobrazenom okne kategdriu
hlasovania: protinavrh, uznesenie, resp. vyber z: proceduralne, volbu
potvrdite OK alebo zrusite ZRUS. (Vid' obrazok vyssie)
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2. Vyplnite Udaje v okne Bod jednania, alebo stlacite: v| pri okne Bod
jednania a vyberiete z pripravenych bodov jednania.

3. V pripade potreby vyplnite aj okno Poznamka.

4. Pokial je poziadavka na =1
vyhodnotenie vysledku hlaso-

vania, Vv poloike ,,Kv6rum“ K. s |'I.-"2 pritammich j
. , L 172 pritomnjich

vyberiete  kvorum, ktoré je 375 bitommich

potrebne na schvalenie bodu 1/2 vietkjch

rokovania 35 vietkipch

Poznamka: Stlacenim: hd pri okne Bod jednania program zobrazi okno
Bod jednania s pripravenymi bodmi. V pripade, ak chcete editovat’ v zozname
bodov jednania zvolite Editacia. Program nasledne otvori Body -
Poznamkovy blok s obsahom suboru body. txt, v ktorom
mdzete menit, pripadne pridavat’ alebo vymazavat’ pripravené body rokovania.
Program vyzaduje, aby bol text bodu rokovania rozdeleny do stipcov,
oddelenych medzerou vytvorenou pomocou tabelatora. Pri zatvarani Body -
Poznamkovy blok program poZiada o potvrdenie uskutocnenych zmien.
Potvrdenim OK alebo zrusenim ZRUS sa vrati do okna Bod jednania.

Stlac¢enim: ﬂ program spusti hlasovanie, zaroven zacne odpocitavat’ cas
hlasovania, zobrazovany i na monitore, poCas ktorého poslanci hlasujd, resp.
mozu svoje hlasovanie opravit. Dalej siU na monitore zobrazované priebezné
vysledky hlasovanie. (Je potrebné si overit, ¢i maju byt” menovité vysledky
o tom , kto ako hlasoval priebeZne zobrazované aj pre ostatnych ucastnikov
alebo az po ukonceni hiasovania. Pripadna zmena v konfiguracii sa vsak prejavi
az po restartovani systému.)) Cas vymedzeny na hlasovanie sa nastavuje
v subore her.ini.

Pozastavenie prebiehajuceho hlasovania:

Stlacenim: m program pozastavi prebiehajlice hlasovanie, zaroven sa zastavi
odpoditavany c¢as. Opatovnym stlaCenim program pokracuje v hlasovani
v zostavajlicom Case hlasovania. Pocas pozastavenia hlasovania je mozné podla
potreby zmenit' obsah okien Bod jednania a Poznamka podla vysSie
uvedeného postupu.

Zrusenie _prebiehajuceho hlasovania a__ nacitanie vysledkov
osledného ukonceného hlasovania:

Stlacenim: program zruSi prebiehajuce hlasovanie a nacita vysledky
posledného ukonceného hlasovania.

Poznamka: Ak sa hlasovania zUcastnilo menej ako nastaveny minimalny pocet

poslancov, program na to po skonceni casu hlasovania upozorni a poziada
potvrdenie, ¢i ma vysledky hlasovania zobrazit’ a zapisat'.
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V takomto pripade: zvolite ANO a program vysledky zapide, zobrazi a pokracuje
ako pri beznom hlasovani alebo zvolite NIE a program vysledky nezapiSe,
nezobrazi a hlasovanie je mozné opakovat (NezvySi sa poradové Cislo
hlasovania)

Pocet poslancov sa nastavuje v subore her.ini.

Tlac vysledkov hlasovania:

Okamzite po ukonceni hlasovania je mozna tla¢ jeho vysledkov:

1. Stlacenim: @ na zalozke Hlasovanie program zobrazi zostavu vysledku
hlasovania.

2. Stlacenim: % v okne Zostavy program zacne samotnu tla€ zostavy.

Poznamka: V pripade, Ze vsubore her.ini je nastaveny parameter
AutomatickaTlacVysledkov=1, program vytlaci vysledky hlasovania automaticky
po jeho skonceni.

Prepinanie _medzi sumarnym a detailnym zobrazenim vysledkov
hlasovania:

Stlacenim: program prepina medzi sumarnym a detailnym zobrazenim
vysledkov hlasovania. Pri sumarnom zobrazeni su v okne vysledky hlasovania
Ciselné v stlpcoch: POSLANCI,% PRITOMNYCH, % VSETKYCH a v riadkoch

P P
odla: CELKOM, PRITOMNI: a

Hisovanie . Katega | Uanesere v Poset posncor 43 Podet assunuh kit p . 1; Mk
Zasadte:[200601 [Fiaie zasadsie Z VO | IEb . Z A- PROTI . ZD RZ ALo

. . .
Bediokovatis | 7 [opeve o oapoBovom hospoden meste 2ok 2007 - vereng e, v ’ !
ik [+ ophenim podia lkontl . .

- i SA;, NEHLASOVALO:.  Pri

detailnom zobrazeni je v okne
menovity zoznam poslancov, tak

POSLANCI % PRITOMNYCH ZVSETKYCH ie ich mena’ sl:l Zobrazené
o . farebne podla toho ako
PRITOMNI 10 100,00 69,23 h Ia sova I | .

A 60,00 6153

ZDRZALO SA:

8

PROTI: 0 0.00 0.00
1 10,00 768
1

NEHLASOVALO: 10.00 769

PRITOMNI: 10 ZA: 8 PROTI: 0 ZDRZALO SA: 1 NEHLASOVALO: 1

Pri detailnom zobrazeni je v okne menovity zoznam poslancov, tak Ze ich mena
su zobrazené farebne podla toho ako hlasovali.
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Hlasovanie: 9 Kategdria: |U2nesania h 4 Pocet poslancov: 43 Potet zasunutich kariet:

Zazadnutie: ‘2UDEUT ‘Hladne zasadnutie M2
Bod rokovania: ‘ 7 | ‘Spréva o ozpottovom hospodareni mesta za rok 2007 - zaverecni Ocet, w
Poznamk.a: ‘s doplhenim podra hlLkontroldia =]
MUDr_.) GoiEal Ing.E.Lepaiek

PRITOMNI: 10 e PROTI: 0 ZDRZALOD S4: 1 MEHLASOVALD: 1

Zvukovy signal na zvolanie poslancov:

Stlacenim: E program spusti zvukovy signal na zvolanie poslancov pred
hlasovanim.

Zobrazovanie na svetelnej tabuli pocas hlasovania:

- po spusteni nového hlasovania:

napriklad:
Hlasujte ¢as hlasovania Hlasujte 8s
HLASOVANIE ¢ ¢islo hlasovania HLASOVANIE ¢21
- po z&ati hlasovania:
Hlasujte odpcafitavaniecasu Hlasujte 1S
HLASOVANIE ¢ ¢islo hlasovania HLASOVANIE ¢21
- po skorteni hlasovania:
Pritomni: pocet Pritomni: 2p
HLASOVANIE ¢ ¢islo hlasovania HLASOVANIE ¢21
- zobrazenie vysledku hlasovania:
Zdrzalo sa:pocet Zdrzalo sa: 5
Za: pocet Protipocet Za:15 Proti: 6

-21 -



Zobrazovanie projekéného obrazu a obrazovky predsedajiceho
pocas hlasovania

V rezime ,Prezentdcia" a ,,Hlasovanie" su poslanci zobrazeni na monitore alebo
premietané z projektora abecedne alebo podla politickych stran, resp. klubov.
Ak sa maju poslanci zobrazovat’ podla stran resp. podla klubov, tato informacia
sa Cita z polozky ,Strana" v databaze poslancov a z nastavenia v subore her.ini.

HLASOVANIE €. 12 - Vysledok 9

| Dr. V. Grofi | | Ing. T.Kirchler | i Dr. J. Berger E
| F.Griinwald | | F.Schwarzenberg | J. Ziegler
Ing. F.Grossman | Ing. P.Berkovit | Ing. F.Griin

Megr. F. Herzog | Mgr. Guldenburg |

Ing. H.Motyka

Ing.G.Lobkowitz

Mgr. A. Hartman | J. Piltz |

S. Hauptman | J. Vavricek | Dr. H.Novacek
M. Zweig ] E. Klein E Mgr.A Deimler

T. Schiilze 1 Gros-Albenhause E

| Dr. M.Klimek |

Ing. K.Hoffer

Ing. A.Schuster Ing. K. Benz |

Dr. Popowitz Dr.phil.G.Enxin

| |
| |
| |
| |
| Ing J.Gruber |
| |
| |
| |
| |

J. Tischler

| Za:25 || Proti:1 || Zdrzalo sa: 3 |

V pripade, Ze je poziadavka, aby boli poslanci zobrazovani v inych skupinach —
koaliciach , kluboch atd'., ako su politické strany, je mozné toto nadefinovat’
Specialnym nadefinovanim v polozke ,Strana".

V diskusii zostane pre jeho mene len nazov jeho strany.

K tomu je potrebné urobit’ zmeny v zozname poslancov a v sekcii ,,Nazvy poli-
tickych stran™ v subore her.ini.

1.V zozname poslancov : v kolénke STRANA je nutné uviest’ upraveny ,koéd"
strany, ktory bude zaroven prirad'ovat’ poslanca do pozadovanej koalicie/klubu.
Tvori ho kéd klubu spojeny vinovkou so skratkou strany.

<kod_klubu>~<kod strany>

napr. pre Clenov klubu k1

k1~KDH

ki~DU

k1~QODS

VSetci poslanci, ktori maju pred ~ rovnaky kdd, tvoria potom jeden klub a su pri
hlasovani zoskupeni spolu (ak v nazve strany chyba ~, potom her funguje ako
doteraz).
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2. V her.ini v sekcii [NAZVY POLITICKYCH STRAN] je potom potrebné zaviest’
do slovnika nazov pre kazdy takyto zlozeny kod napr.

Polozka1=k1~KQH=KDH
Polozka2=k1~DU=Demkraticka Unia
Polozka3=k1~0DS=0DS
Polozka4=k2~SMER=SMER-SD
Polozka4=k4~SMER=SMER-HZDS-SDL

Pre kluby ktoré su tvorené jednou stranou je mozne pouzivat’ polozku strana
ako doteraz

DISKUSIA

Zalozka Diskusia umoznuje uskutoCnit’ riadenu diskusiu pocas celého zasad-
nutia, t.j. prihlasit’ sa, odhlasit’ sa, d'alej eviduje a riadi poradie a zobrazuje ho.
Program pocas diskusie na predsednickom monitore alebo projektore zobrazuje
menovity poCet a poradie prihlasenych, i s Cislom prispevku. Zvlast' zobrazuje
meno diskutujuceho a pripravujiceho sa, dalej ¢as diskusného prispevku, druh
i rl'sievku a iod.. _

% H.ER. - rozprava [EE3
Program  Zasadnutie

@ Prezantécia] @"] Hlazowvanie E}_ Rozprava 1 @ Proiektor] Poslamcw1 H\sléna] .)) Nahlévame|

: . | & =0 »| _FF
[P e MR 20| (| @ |ET|EF(B(06]O || B #B|0% 0% FalPe G| A
Od: 16:02 Trvanie: 0:01:36 Patet pribldsenich: 1 Poiet poslancow: 23 Potet zasunutich kariet: 4
Zazadnutie: IZUUHEB ]1 5.zasadnutie MiZ
Bod mkuvania.] 4. | |BEzueEnUslné situdcia v ME :1
Poznémka: |
P. Derevjanik 1:30 1
i i o Predseda navrhovej komisie: Predseda navihovej komisie:
€r. | Meno Prispevok | Cas | Karta | Miesto Mar. Vatch J
1 Ing.Jozef Horny 1 16:03 11 0
Predkladatelia: Predkladatelia:
Ing.&nton Stofa ‘
&r. | Meno . Prispevok . C.t_i_s Karta | Miesto J
1 JUDr Ladislav Gaura 1 16:04 9 0
¥edici odbornpch komisii: Veddici odbomgch komisii:
Ing. Jan Plavéan J
Zatiatok. 16:02 Trvanie: 0:01:36 Potet prispevkoy: 1 4 i

Spustenie diskusie:

Stlacenim: ﬂ program zrusi zobrazenu diskusiu a zacne novu.

Alebo stlacenim: ﬂ program pokracuje v uz zobrazenej diskusii.
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Poznamka: Okno Bod jednania, ku ktorému sa diskutuje, vyplnite ako v
kapitole Hlasovanie.

Nacitanie diskusie z archivu a jej spustenie:

Stlacenim: ﬁ program umozni nacitanie diskusie z archivu a jej spustenie.

1. V okne Vyber ulozenej diskusie vyberiete sibor s poZadovanou
diskusiou.

2. Potvrdite Spustit’ alebo zrusite Zrusit’ a program sa vrati na zalozku
Diskusia.

Ukoncenie diskusie:

Stlacenim: !I program ukonci diskusiu a ulozi ju.

Uzamknutie / opatovné otvorenie diskusie:

Stlacenim: % program uzamkne diskusiu a zobrazi okno Uzatvorenie
diskusie, v ktorom poziada o potvrdenie. Ak sa poslanec do diskusie prihlasi
v Case ked' je uzavreta objavi sa vedla jeho mena v zozname prihlasenych

poslancov maly symbol =1,

Opéatovnym stlacenim: program opatovne otvori diskusiu a zobrazi okno
Uzatvorenie diskusie, v ktorom poZiada o potvrdenie.

Zapnutie zvukového znamenia po uplynuti doby diskusného

prispevku:
V konfiguracnom stbore her.ini je mozné nastavit’ Casovy interval ohraniCujuci
dizku diskusného prispevku poslanca (pripadne hosta). Po spusteni diskusie

A

v H.E.R. Systéme je toto zvukové znamenie vypnuté. Stlacenim: _I je mozné
toto zvukové znamenie zapnut'.

Ukoncenie diskusného prispevku diskutujuceho poslanca:

Stlac¢enim: E program ukond¢i diskusny prispevok diskutujuceho poslanca.

Spustenie diskusného prispevku d'alsieho poslanca v poradi:

L3
Stlacenim: program spusti diskusny prispevok d’alSieho poslanca v poradi,
t.j. prvého prihlaseného resp. pripravujiceho sa. Ak v tej dobe diskutuje iny
poslanec program jeho prispevok automaticky ukondi.

Spustenie diskusného prispevku poslanca mimo poradia:

Stlacenim: program zobrazi okno Diskusny prispevok mimo poradia so
zoznamom poslancov prihlasenych do diskusie.

1. Vyberiete poslanca, ktory ma vystipit’' v diskusii mimo poradia.
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2. Potvrdite  OK, ak g aa
chcete SPUSEIL o e B e o ] e s g e
diskusny  prispevok JJ_LE}_IJJEILUH%IO u%\%wl%&l&
vybraného poslanca, =~ wew mewee e i = -3
zarovel ho vyradite wfiif:ﬁlij‘ q L;.fi;;".iimm -
20 Zoznamu ‘ P. Derevjanik 1:12:46 1 | Pk - pinto Vedici odboroy

prihlasenych do
diskusie a program sa
vrati do okna
Diskusia.

Alebo zrusSite Zrus a
program sa vrati do
okna Diskusia bez
zmien.

Stlacenim:
zoznamom poslancov.

gr. | Meno

N -
URAD

M Viber hosta

Titul ameno:
Prigzyisko:

Skupina:

Prispevok Cas | Karta  Miesto
.0 0

Mg Vetchy

Karol Labarecks

Navrhovi komisia

Titul & men: Prigzyisko:

Skupina

Velchy

[ Hiavmp architekt

[repezny

Do diskusie

Do poradia

il

Zn

\pmaz zaznam

.

Pridsj z4znam

Opiaw zéznam

[uraD

74 Stant

T T 120 TBCet PP RO T

> [7E ot commend... | [B]2 Mierosolt ..

+ | B2 Margscfe OF...

W ZHER.-Ha. -

L3 R:J![: ol 153

program zobrazi okno Vyber poslancov do diskusie so

1. Vyberiete poslanca, ktory ma vystupit’ bez predchadzajiceho prihlasenia sa

do diskusie.
2.
prispevok.

Zvolite Do diskusie, ak chcete aby vybrany poslanec zacal diskusny

Alebo zvolite Do poradia, ak chcete aby bol vybrany poslanec zaradeny do
poradia ako posledny prihlaseny do diskusie.

Alebo zrusite Zrus a program sa vrati do okna Diskusia bez zmien..

V tomto okne, po oznaleni zaSkrtavacieho policka Nastavenie je mozné
oznacenim mena poslanca a kliknutim na dané tladidlo priradit’ jednotlivé
tlacidla v pravej dolnej Casti okna jednotlivym Casto vyvolavanym poslancom
(napr. Predseda navrhovej komisie). Vybratie tychto poslancov do diskusie sa
potom deje jednoduchym kliknutim na toto tlacidlo v okne Vyber poslancov

do diskusie

Prispevok host'a:

Stlacenim: program zobrazi okno Zadanie mena host'a.

1. Do editovacieho okna vpiSete meno hosta, ktory ma vystupit’ v diskusii.
Pre zastupitel'stva, resp. Urady s vysSim poctom hosti / zamestnancov je
mozné ich rozdelenie do skupin, a tym je rychlejSia orientacia pri obsluhe

,Diskusie".
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2. Zvolite Do diskusie, ak chcete aby host’ zacal diskusny prispevok.
Alebo zvolite Do poradia, ak chcete aby bol host’ zaradeny do poradia ako
posledny prihlaseny do diskusie.
Alebo zvolite Zrus a program sa vrati do okna Diskusia bez zmien.

Pokracovanie prispevku posledného diskutujuceho:

Stlac¢enim: ﬂ program zobrazi okno Diskusné prispevky, so zoznamom
vSetkych doteraz diskutujucich, s uUdajmi o case posledného diskusného
prispevku a pocte diskusnych prispevkov v danej diskusii. V pripade, ze
diskutujici je predkladatelom, pocet jeho diskusnych prispevkov program
nezobrazi, ale zobrazi poznamku predkladatel’.

1. Vyberiete diskutujiceho, ktory ma pokracovat’ v poslednom svojom
diskusnom prispevku.

2. Zvolite Do diskusie, ak chcete aby diskutujici pokracoval v poslednom
svojom diskusnom prispevku.
Alebo zvolite Zrus a program sa vrati do okna Diskusia bez zmien.

Poggémka: V okne Djskusné prispe\{lv(y méietevv prl'pad’e omylu pomocou
ZVYSENIE POCTU PRISPEVKOV a ZNIZENIE POCTU PRISPEVKOV zmenit’
pocet prispevkov vybraného  diskutujuceho.

Zrusenie poradia prihlaseného poslanca:

Stlacenim: program zobrazi okno Zrusenie poradia poslanca.
1. Vyberiete poslanca, ktorého poradie chcete zrusit'.

2. Zvolite OK ak chcete zrusit' poradie vybraného poslanca a zaroven ho
vyradite zo zoznamu prihlasenych do diskusie.
Alebo zvolite Zrus a program sa vrati do okna Diskusia bez zmien.

Toto je mozné robit’ aj priamo, dvojklikom na mene poslanca, ktoré je v poradi.

F. Hruby 1:04 1 AT |
MNavrhova komisia: Predseda
er. Meno Prispevok | Cas | Karta | Miesto Ing Mikulas Cedko |
1 Ing. Jan Jakubov 1 09:38 13 0 —
2 Ing.Stanislav Kogig 1 09:38 16 0 Ing.Slavomir Banik |

Prihlaska do diskusie

Poslanec : |Ing.Stanislav Kocig ——

Spustt prizpevok | “umazat z poradia ‘ Poslanca do poradia Hosta do poradia Zug ‘

er. Meno Prispevok | Cas | Karta | Miesto
Hostia
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Zobrazovanie na svetelnej tabuli pocas diskusie:
- po spusteni novej diskusie:

napriklad:
datum a cas 5.6.1999 10: 35
DISKUSIA DISKUSIA
- po prihlaseni prvého do diskusie :
meno prihlaseného Ing.P.Varga
PRIPRAVUJE SA PRIPRAVUJE SA
- po prihlaseni d'alSich — striedanie :
1.
meno prvého v poradi Ing.P.Varga
PRIPRAVUJE SA PRIPRAVUJE SA
2.
Prihlasenych: Prihlasenych: 7
pocet
DISKUSIA DISKUSIA
-po spusteni disk. prispevku — striedanie :
1.
meno diskutujiceho Ing.P.Varga
DISKUTUJE: cas disk. prispevku DISKUTUJE: 1: 25
2.
meno pripravujiceho sa MUDr.G.Drobny
PRIPRAVUJE SA PRIPRAVUJE SA
3.
Prihldsenych: pocet Prihldsenych: 6
DISKUSIA DISKUSIA

Zobrazovanie projekéného obrazu a obrazovky predsedajiceho
pocas diskusie

DISKUSIA 9:20

Bod €islo: & Tla¢ : 16/2000
Bod jednania : Plnenie rozpoctu mesta a hospodarskych dloh za 1. Stvrtrok roku
2000
Poznamka . Hl.o uzn.€.16/2000 MsZ D) odporiéa primatorovi v pripade
potvrdenia neopravnenych vypl. dovol.

Diskutuje: Ing.-. H.Motyka (KDH) 5:22 2
Nasleduje: Ing. T.Kirchler (SDL) 09:13:02 2

2. Dr. H.Novacek (KDH) 09:16:14 4

3. Ing. K.Hoffer (SDL) 09:17:55 2
Prihlasenych: 3 Zasunutych kariet: 2
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Oznacenie prispevku:
Stlacenim, podla potreby, program umoznuje oznacenie diskusného prispevku
pocas jeho trvania:

b=

~ =l - Oznacenie prispevku predkladatel‘a.

- Oznacenie diskusného prispevku.

e
% - Oznacenie prispevku v diskusii 0 uzneseni.

Program oznaci vo vyslednej zostave diskusie diskutujucich poslancov podla
vybranych oznaceni.

Klavesové skratk
Obsluzny programu umoznuje vyuzivat’ niekol'ko uzitonych klavesovych
skratiek:

Alt-D : PokraCovat’ v zobrazenej diskusii

AIt-N : Spustit’ novu diskusiu — dalSi bod v poradi

Alt-S : Ukoncenie diskusie

Alt-H : Spustenie hlasovania (o uzneseni)

Alt-P : Spustenie prispevku predsedu navrhovej komisie (t.j. prvy

poslanec na paneli rychlej vol'by, ktory ma nastavené prepnutie do
diskusnej fazy Uznesenie)
Alt-1 (Alt-2 .... Alt-9) : Spustenie prispevku prislusného predkladatela (t.j.
prislusny poslanec v poradi na paneli rychlej vol'by, ktory ma nastavené
prepnutie do diskusnej fazy Predklad)

Prechod z diskusie k hlasovaniu:

Stlacenim, podla potreby, program umoziuje prechod z diskusie k spusteniu
hlasovania a to:

- Spustenie hlasovania o uzneseni.

>
% — Spustenie hlasovania o protinavrhu.

>
@h]_ — Spustenie proceduralneho hlasovania.

Program zobrazi okno Kategoria hlasovania pre vyber druhu proceduralneho
navrhu. Po vybere prejdete do okna Hlasovanie, kde pokracujete podla
kapitoly Hlasovanie.

Poznamka: Program umoziuje aj v tomto okne zvolit’ hlasovanie o uzneseni
alebo protinavrhu.

Po stlaeni program prejde do okna Hlasovanie, kde pokracujte podla kapitoly
Hlasovanie.

V pripade, ze su vyplnené Udaje Bod jednania resp. i Poznamka, program
ich prenesie do hlasovania.
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Popis obrazovky na obsluznom pocitaci.
Jednotlivé Ukony pocas obsluhy diskusie sa zobrazuju na obrazovke obsluhy

v troch blokoch.

Prvy obsahuje Udaje o Cisle zasadania, o bode rokovania, zobrazuje ¢as zaciatku
rokovania, jeho trvanie a taktiez meno vystupujiceho s Casom jeho prispevku.
Udaje su editovatelné a zobrazuju sa okamzite aj na projekénej obrazovke.

Od: 16:02 Treanie:  1:30:06 Pocet prihlazenich: 1
Zasadnutie: |2EIEIEIEIB |1 A.zazadnutie M2
Baod rakovania: | 4. | |Bezpeénostné situdcia v MC
Foznamk.a: |
P. Derevjanik 1:30:00 41

Udaj o &isle a nadzve zasadnutia je preberany z fazy ,Zasadnutie — Editacia".
V tomto bloku ho uz nemozno editovat'.

Druhy riadok obsahuje Cislo bodu ajeho nazov. Informacie sa preberaju
z textového suboru body.txt. Ten je editovatelny v tejto faze, alebo je mozné
si ho pripravit’ nezavisle. Je potrebné dodrzat’ zasadu, aby cislo bodu bolo od
textu oddelené dvoma tabelatorom (Nie medzerami!)

) Prezentacia | @ Hiasovanie I% Diskusia | Projektor | Faslanci | Historia | @) Nahrawarie |
ool e | | ) @[] (26l || (] ol %[e2] PelPs Bo| 2| @)
Od: 0:00 Trvanie:  0:00:00 Pacet priklazenich: 0 Potet poslancoy: 0

Zazadnutie: ]200901 |

Bod rokovania; | 4 }XXII. |Inf0rmécia o plheni dloh od ostatného rokovania M2

Poznamka: |

& BODY.TXT - Poznamkovy blok

Soubor  Ulprawy  Format  Zobrazeni  MNapoveda

) 1 - —-»0tvorenie ~
Er Meno 2. - —>Informicia o &innosti starostu
=3 - —-»5Sprava o ¢innosti hlavnej kontrolorky
4. —»¥XII. ->Informiacia o plneni Gloh od ostatného rokovania MZ
) - —-»Zmena dzemného planu
6. - —-»Dopyty
£ - —->Rbzne
8. - —»Zaver

Do Cisla bodu je mozné davat’ aj podbody , napr. 2.a, 2.b.

Udaj, ktory sa zapiSe za prvym tabelatorom, bude na projekénej obrazovke
zobrazeny ako ,Material". (Uréené pre presnejSiu Specifikaciu materialu, ktory
sa prejednava v bode rokovania.)

Poznamka — umoznuje dopisovat’ dodatocné informacie k prerokovavanému
bodu pocas jeho priebehu. Text sa okamzite zobrazuje na projekénej
obrazovke. V pripade, Ze je potrebné pripravit' si viac resp. dlhsich textov,
dvojklikom lavého tlacidla mysi v okne ,Poznamka" sa otvori okno editora
poznamky.
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Program Zasadnutie

ﬂ F'rezentéc:ial d.p'] Hlazowanie E?‘l Diskuszia I - F'roiektoll F'oslancil Histérial ':':' Nahrévaniel
[ | 2| )| @ |EV|EE ] <] | og|ex]

Od: 0:00 Treanie:  0:00:00 Podet prihldzenpch: ’T
Zasadnutie: | 200901 |
BEod rokovania: I I I

Poznamka: IF'Dznémka 1

Il Pozndamka

IF'oznémka k| ;I sto |

Pocas pisania v tomto okne, nie je mozna obsluha systému.

Vtom pripade sa prechadza do rezimu Editacie. Tu sa otvara bezny
~,Poznamkovy blok" v ktorom je mozné pripravovat’ si texty na d'alSie pouzitie,
pricom nie je obmedzena obsluha HER-u. Do okna sa prenasaju aj texty, ktoré

su pisané aj v okne ,Poznamka".

Zazadnutie: IEUDSD‘I I

Bod rokowvania: I I I

Poznérnka: IPoznémka 3

Pozndamka

x|

IF'oznémka 3

& VotingNotes.txt - Poznamkovy hlok

Soubor  Clpravy  Formét  Zobrazeni  Mapoveda

Editacia | 0K |

Poznamka 2
Poznamka 2

balsie texty

Toto editovanie textu poznamky je mozné rovnakym spdsobom aj pri rezime
~Hlasovanie" resp. v ,Historii* hlasovani.
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Druhy blok je tvoreny dvoma Castami. Zobrazuje Ucastnikov prihlasenych do
diskusie resp. prihlasenych s faktickou/technickou pripomienkou.

E.r. Meno Prispevok | Cas Karta Miesto
1 Ing.Jozef Horny 1 16:03 11 1]

E.r. Meno Prispevok | Cas Karta Miesto
1 JUDr Ladislav Gaura 1 16:04 9 1]

Pri mene prihlaseného Ucastnika je uvedeny pocet jeho prispevkov, ktorymi sa
uz zucastnil diskusie k danému bodu, ¢as prihlasenia a Cislo jeho karty a Cislo
hlasovacej jednotky.

Treti blok tvoria jeden alebo dva stipce s tlacidlami pre rychlu vol'bu.

Predklad - Primator Yediaci odborow
Far. “Yetchp | E.aral Labareckp

M avrhowa komisia

kWD rAnton Mudrak

Ing.Anton Stofa

Tu je moznost’ nadefinovat’ do jednotlivych pozicii mena poslancov, resp. hosti
u ktorych sa predpoklada, ze budu castejSie vystupovat’ (primator, navrhova
komisia atd’. ) a tym si zabezpecit' moznost’ rychleho zapnutia mikrofénu, resp.
zobrazenia diskutujiceho na monitore. Okrem mien, sa da tlaidlu v subore
her.ini nadefinovat’ aj funkcia , ktora m6ze menit’ jednotlivé fazy diskusie (
Predklad, Diskusia, Uznesenie). V Specialnych pripadoch je mozne nadefinovat’
(kéd 10), aby tlacidlo bez zmeny fazy diskusie preplo zobrazenie — na tabuli
a v indexe - na diskutujiceho ktory ma prioritny resp. bezdrétovy mikrofén no
nevypne mikrofon predchadzajuceho diskutujiceho, ani mu nezvysSi Udaj
o pocte jeho prispevkov.
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SVETELNA TABULA A DVOJOBRAZOVKOVA VERZIA

Zalozka Svetelna tabul’'a umoznuje ovladanie svetelnej tabule, projektora
alebo druhej obrazovky pri dvojobrazovkovej verzii.
W HER. =] E3

Program  Zazadnutie
:ﬁ] Prezentécial @"] Hlasovaniel Q Diskusia ‘5‘1’

¥ ol of

D&tur: 200062003 11:58:05 Potet poslancoy: 33 Poiet zasunutich karist:

¥ Zobrazenie éasu a datumu v preom riadku,

Riadok 1 |20.06.03 11:58

Riadak 2. |4-2asadnutie Miestneha zastupitel stva Mestske) 2asti Kadice - Dargovskich hrdinay - Prestavka

| 4

SVETELNA TABUL'A

Program na monitore zobrazuje okno na napisanie textu, ktory je mozné na
tabuli zobrazit' standardne v druhom riadku, priCom prvy moéze zobrazovat
systémovy datum a Cas, alebo je mozné aktualny text vymazat'.

V sibore her.ini je mozné riadky na tabuli prehodit’ a tiez nastavit' pocet
znakov v riadku podla jej velkosti.

Zobrazenie textu na svetelnej tabuli:

1. Ak chcete na svetelnej tabuli zobrazit' datum a Cas zaskrtnite Zobrazenie
casu a datumu v prvom riadku.

2. Ak chcete v prvom riadku zobrazit’ iny text nezaskrtnite Zobrazenie Casu a
datumu v prvom riadku a vpiSte pozadovany text do editovacieho okna
Riadok 1. Pocet znakov je obmedzeny podla velkosti tabule, vid'. Gvod
kapitoly Svetelna tabul‘a.

3. Do editovacieho okna Riadok 2 mozete napisat’ text, ktory chcete zobrazit'.
Pocet znakov nie je obmedzeny, text sa zobrazi ako pohyblivy riadok.

, . ., .
4. StlaCcenim: Z==£] program zobrazi napisany text na tabuli.
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Vymazanie obsahu tabule a jej zhasnutie:

Stlacenim: E program vymaze text zobrazeny na tabuli a tabula zhasne.

DVOJOBRAZOVKOVA VERZIA

Program je mozné rozSirit o modul pre ovladanie druhej obrazovky pre
predsedajuceho. Pomocou tohto modulu bude mat’ predsedajuci pocas celého
zasadnutia potrebné informacie o priebehu zasadnutia bez toho, aby bol ruseny
pracou obsluhy hlasovacieho zariadenia. Tento obraz je mozné pomocou data-
video projektora premietat’ aj Ucastnikom v sale.

Modul je moZné okrem vystupov z hlasovacieho systému pouzit' aj na
premietnutie resp. zobrazenie l'ubovolnych  materidlov  pripravenych
v elektronickej forme. Podmienkou vyuzivania tohto modulu je, aby obsluzny
pocita¢ mal dve obycajné, pripadne jednu dudlnu graficku kartu.

Zobrazenie pripravenych materialov _na projektore alebo druhej
obrazovke:

1. Ak chcete na projektore alebo druhej obrazovke zobrazit' nejaky material,

v module Projektor alebo Svetelna tabul'a stlacte tlacidlo ﬁl . Po jeho
stlaceni sa otvori okno, v ktorom je mozné vybrat’ sibor pre zobrazenie.

2. Zobrazovanie je mozné pozastavit' stlatenim tlacidla _é; , alebo ukondit’

stlacenim tlacidla ﬁ

10. Zasadnutie mestského zastupitel’stva

N  GLADBECK

03.05.2001 / 09:08
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POSLANCI

Zalozka Poslanci umoznuje viest’ databazu poslancov.

Program na monitore zobrazuje menovity zoznam s pozadovanymi Udajmi o
jednotlivych poslancoch. Do jednotlivych poloZiek sa zadava : titul, meno,
priezvisko, plné meno — tento Udaj sa potom zobrazuje na projekénych
obrazovkach. Do polozke strana sa zapiSe strana resp. koalicia, v ktorej
poslanec posobi. V pripade, ze nazov strany, resp. koalicia ma viac znakov, ako
je mozné do polozky zadat' je mozné tu pouzit' skratku a v subore her.ini,

Y :oloike ,,Zéznamx v slovniku" , : riradit’ k tei'to skratke kom: Ietnz nazov.
W HER. _[51x]

Program  Zasadnutie
fﬁ Prezemtéciai @] Hlasovaniel E} D\skusial a Projektar ) Poslanci I Hislo’nal ’)) Nahlévanie; L Komumikécwa]

S| >l E
Titul Meno Priezvisko FIné meno Strana Mandat od do Karty =
1[ing. [Peter |paték lIng.5.Balék | [rirzonz fiaizoos | 1] 78
2[ina. [Cadistay [Balotka [ing. L Balotka | [rtzooz frorzooe [ 2] 36
3fng. [Peter [Banik [Ing P Banik | [irzonz franzooe [ 3 &1
a] [BohuE [Banyasz [EBanyasz | [iitzooz frrrzooe [ 2] o
s[UCr, [Snislay |Beno [War s Befio | [frzo0z Jritzooe | 5] o
6[MUBr. [Milan [Beres [MUDr M Bered | [itt2i0z frrrzooe [ 6] o
7[ng. [Cadizlay [Erunai [ CEranak | [farzonz finzooe | 7] o
10 [Be [Euzana [Cechavidové [BeZ Cechavitoy | [it12002 firrzo0e [ 10] o
9[ing. [Mikutas [Eetko JIng-m.Cedka | [fiTzo0z fiiizooe | 8] 48
3] [Mikulas [Eetio W Ceika | [fiiz002 fitiz2o06 | &) o
11] [Faval [Danka JPDanka | [firzonz fidizooe [ 1] o
12[ing. [Peter [Drenzak fing.F-Crentak | [fizo02 firtzo0e [ 2] 0
13] Jbuzan [Brotar [BGrotar | [farzonz franzoos [ i3] 0
14]ing. [ian [Ficik fing.JFicik | [fitzo0z firtz2o08 [ 4] 0
15fng. JEChica [Froncova fingL Francova | [firzo0z franzoos [ as] o
16] [irena [zeschwandineroea [Geschwandiner | [Fitzo0z firrzooe [ 18] o
17| [Frantiek [Buras [F.Guras | [rirzonz fiaazoos [ 17] &7
18] [Frantizek JFiruby [F-Hruby | [itzooz frrrzooe [ 18] o
19[ing. [Peter [Fuka [ing P Huba [rirzonz fiiizooe [ 18] o =
20 fing. an [akuboy [ing.J-Jakubov [iiT2002 frir2006 [ 20] ©
gD ndre] ‘[anto [UDrEJanto [rirzonz fianzooe [ 21] o
22Mubr. Jlgor Jutka MUDr [ Jutka [t11zo0z frarzone | 2z O
23 [ing. [lga |kantorova Ing.okantorovd | [frzo0z Jritzooe | 23] 0
2afwvDr. Pozer fiinezo, cae. [WVDrd Knezo | [iit2o0z frrrzooe [ 22] o
25ing. [stanislay fotiz lIng. 5 KotiE | [farzonz fiiizooe | 25] o
26 [Eukamir fikora [ERukura | [fiz002 fiti2006 | 26] 0
2z[0nr. figor [Caskavaky DUDrCaskaveky | [firzonz fiiizooe | z7] o
28[ng [Eva [Cicskova fing £ Licakova | [fiiz002 fivizo06 | 28] 0
29 [ing. [Frantizek |Lizak lIng F.Lizak | [firzo0z fiiizooe | 28] 58 i
[
i Start H & Lw@;! E EEJ g “ aTulal Commander B.03a- .. l Ejstranyjezﬁuba\u.duc-M\..! F\'J HER |E “EHQEE 1510

Dal§imi polozkami si datumy mandatu poslanca. Upravou tychto dat je
potrebné rieSit’ pripadné zaniknutie mandatu. V Ziadnom pripade nemazat’
riadok s jeho menom. Do poslednych dvoch poloziek sa zada Cislo pridelenej
hlasovacej jednotky.

Vyhl'adavanie zaznamov o poslancoch:
Stlacenim:

<
<

_ 7| - Vyhl'adanie predchadzajiceho zaznamu

>

ﬂ — Vyhl'adanie posledného zaznamu
program prejde na prislusny zaznam.

— Vyhl'adanie prvého zaznamu

— Vyhl'adanie nasledujiceho zaznamu

-34 -



Oprava udajov o poslancoch:

1. Najdite zaznam o poslancovi, ktorého uUdaje chcete opravit, podla
predchadzajluceho postupu.

2. V jednotlivych stipcoch opravite pozadované tdaje.
3. Stlacenim: E program ulozi vykonané zmeny v databaze.

Alebo ak nechcete zmenené udaje ulozit, stlacenim: program nacita
naposledy uloZzeny zoznam poslancov.

Pridanie nového zaznamu:

Stlacenim: program vytvori novy zaznam vo forme prazdneho riadku a
nastavi nanho kurzor.

1. VloZite poZzadované zaznamy podla oznacenia stipcov.
2. Stlacenim: E program ulozi novy zaznam do databazy.
Alebo ak nechcete zmenené udaje ulozit, stlacenim: program nacita

naposledy uloZzeny zoznam poslancov.

Vymazanie aktualneho zaznamu:

1. Najdite zaznam o poslancovi, ktorého Udaje chcete vymazat, podla
predchadzajluceho postupu.

2. Stlacenim: program vymaze aktualny zaznam o poslancovi.

Poznamka: Ak existuje zaznam o hlasovani daného poslanca, program jeho
vymaz z databanky neumozni.

V pripade, Ze poslancovi skoncil mandat, opravte len datum ukoncenia platnosti
mandatu v zazname prislusného poslanca.

3. Stlacenim: E program ulozi zmenu v databaze.

Alebo ak nechcete zmeneneé udaje ulozit, stlacenim: program nacita
naposledy uloZzeny zoznam poslancov.

Zobrazenie mena

Na svetelnej tabuli, resp. na 2. monitore a vystupe z projektora su zobrazované
mena, ako suU zadané v polozke ,PIné meno".(NIE NA OBSLUZNOM POCITACI!)
Kvoli technickému obmedzeniu svetelnej tabule sa zobrazi len obmedzeny pocet
znakov — 15 resp. 16.

Pokial' sa panel nepouziva, toto obmedzenie nie je, avSak dihSie meno aj titulmi
musi byt' nadefinované v subore her.ini. Pritom sa za do jednotlivych poloZiek
zada Cislo pod ktorym je poslanec v systéme zaradeny (Modra Cislica, ktoru
nezadala obsluha) aza ,=" celé meno, ako ho chceme mat premietnuté.
(Nezabudnut’ zrusit' odkomentovaciu bodkociarku!)
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Treba si vSak uvedomit’, ze Umerne s tym, ako sa bude text predlzovat, bude sa
font pisma zmensSovat.

Polozka=1 38=Doc.RNDr. M.Tetter, CSc.

10/10 HLASOVANIE

Doc. ENDr. M.Tetter, CSc
J. BRATINA

E. BRYCHTA
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HISTORIA

Zalozka Histdria umoznuje viest’ databazu vysledkov vykonanych hlasovani.
Program na monitore zobrazuje vybrané hlasovanie podla kapitoly Hlasovanie.

% H.E.R.

Program  Zazadnutie

{5 Prezentacia | M Hlasovanie | [ Diskusia | @8 Svetelna tabura | Paslanci Histdria |

ElEEY R IR Sl =

=] B3

Hlasovanie: 26 K.ategdria: |F'rotinéwh

hd

Potet poslancoy: 33

Pocet zasunutich kariet:|

Zazadnutie: IEUDBD‘I

|4. zasadnutie Miegstheha zastupiterstva

Bod iednania:l 12.a| |Pokus :I
Pozhémka: IT estovacie hlasovanie EI
B.Gergely | JUDrL.Gaura | JUDrS Bafarova
M.Harburak oo EESMEENE RN Ing.¥.Tdth
PhDr_J_Thnacik [ IngD Mulag | | EValkovskj |
| PhDrPetakova [ Jvelika

|
|
|
| K.Jakubecova
|
|
|

Ing. 5 Jendik }j Ing.¥_Potoéhak F.Balin pesresy
Ing.M._Kandraé W° Ing.J_Curlej
Ing.J.Porvaznik ;j A Thuroczyova Ing.E_Rendek
. Ing.LPriester - V.Gald | IngJDohoi
| ASamselyova  M.Mirekova | LGyenesovd
J_Andrejéak | J_Parnay E{o}}}} K.Cizmarikova }}}}}}j{:
[ Ing.R Rusié | JUDrO Ivanko |

PROTI: 9

Vyhl'adavanie zaznamov o hlasovaniach:

Stlacenim:
I«
-

»
»

— Chod’ na prvé hlasovanie
— Chod’ na predchadzajice hlasovanie

— Chod’ na nasledujice hlasovanie

— Chod’ na posledné hlasovanie

Vvber hlasovania zo zoznamu:

Stlaéenl'm:g program zobrazi okno Vyber hlasovania so zoznamom
zasadnuti.

1. Vyberiete poZzadované hlasovanie.

2. Zvolite Zobrazit’ a program zobrazi vybrané zasadnutie.
Alebo zvolite Zrus a program opusti okno vyber hlasovania bez zobrazenia
vybraného zasadnutia.
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Ulozenie zmien v textoch:

Zmenu v textoch okien Bod jednania alebo Poznamka ulozite stlacenim: E
alebo *** pri Poznamka.

Vymazanie zobrazeného hlasovania:

Stlacenim: E program vymaze zobrazené hlasovanie.

POZOR ! Tato zmena je nevratna a k Udajom o hlasovani sa uz nemodzete
nikdy dostat’ !

Tlac vysledku hlasovania:

Stlacenim: % program vytlaci vysledok hlasovania, ktoré je zobrazené, podla
kapitoly Hlasovanie.

Prepinanie medzi sumarnym a podrobnym zobrazenim vysledkov
hlasovani:

Stlacenim: program prepina medzi sumarnym a podrobnym zobrazenim
vysledkov hlasovani, podla kapitoly Hlasovanie.

REINDEXACIA SUBOROV

Pri nekonzistencii Udajov v databaze je potrebné vykonat' reindexaciu suborov.
Program pritom rekonstruuje vSetky data a indexy vybraného druhu suboru.

1. Vymazte subor(y) s koncovkou .idx v adresari HER\DATA, zodpovedajlce
suborom *.DAT, ktoré chcete reindexovat’, HLS. idx pre hlasovania, POSL.
idx pre poslancov, ZAS. idx pre zasadnutia.

2. Spustite aplikaciu H. E. R..

Program zobrazi okno s hlasenim o chybe pri inicializacii databazového
pristupu.

3. Zvolite OK.

4. Program zobrazi okno Reindexacia stuboru hlasovani, resp. poslancov,
resp. zasadnuti.

5. Zvolite ANO a program reindexuje subor a vytvori novy subor s koncovkou
Jddx .

6. Postup opakujte pre vsetky subory, ktoré chcete reindexovat’.

7. V okne H. E. R. StartUp zvolite SPUSTIT HER a program spusti aplikaciu
H. E. R..

Alebo zvolite KONIEC a program ukonci reindexaciu bez spustenia
aplikacie.
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PRECHOD NA NOVE OBDOBIE

Aby bola dostatocne zabezpecena priehl'adnost’ a bezpecnost’ pri prechode do
nového volebného obdobia, odpori¢ame postupovat’ nasledovne:

1. - premenovat’ podadresar Data napr. na Data_do2006,

2. - vytvorit' novy prazdny podadresar Data,

3. - spustit’ H.E.R. a odpovedat’ ano pre zalozenie novych datovych siborov
(posl, zas, hlas),

4. - opravit' v konfiguracnom sibore HER.INI datumy pre zaciatok a koniec
mandatu poslancov a zvysit’ Cislo volebného obdobia o 1,

5. - restartovat aplikaciu H.E.R., aby sa zmeny v HER.INI prejavili,

6. - zapisat’ novych poslancov s novym mandatom (takymto postupom
dosiahnete, Ze v databanke Vam budu figurovat’ len novi poslanci a
zasadnutia v novej databanke budu cislované od 1).

V pripade, Ze poslancovi z nejakeého dovodu skonci mandat, je potrebné tuto
informaciu zaregistrovat’ v databaze poslancov do stlpca "Mandat / do", softvér
po zisteni systémového datumu a vyprsani mandatu uz danu osobu neberie ako
platného poslanca. (Je taktiez vhodné, nie vsSak potrebné zmenit' Ccislo
hlasovacej karty ,ukonceného" poslanca na l'ubovolné nepouzivané Cislo kvoli
zachovaniu prehl'adnosti poslaneckej databazy). Nasledne je potrebné zapisat do
databanky nového poslanca so spravne vyplnenym stipcom "Mandat do" (den
jeho uvedenia do funkcie), pricom mo6ze byt novému poslancovi pridelené
hlasovacie zariadenie s rovnakym cislom, ako mal poslanec, ktorému mandat
skoncil.

- Pri tomto ukone neodporucame prepisovat’ v databaze
poslancov udaje poslanca, ktorému skoncil mandat novym
poslancom (v pévodnom riadku), pretoZe by tym doslo k zmene
historickych zaznamov hlasovani (boli by pridelené novemu
poslancovi).

NOVA INSTALACIA

Standardny postup pri preindtalcii poc¢as upgrade systému alebo pri
softvérovych doplnkoch , je nasledovny:

vytvorenie zalohy celého H.E.R. adresara,

vymazanie adresara BIN z pdvodného adresara (C:/HER/),

spustenie instalacného CD a samotna instalacia,

prenesenie nastaveni z konfiguracného suboru her.ini z povodného H.E.R.
(zo zalohy) do nového her.ini po preinstalovani. (Nie je mozné len jedno-
duché skopirovanie, nakol’ko novy her.ini zva¢Sa obsahuje aj nové
moznosti nastavenia).

e
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ADO — dokumentacny podsystém H.E.R. Systému

Zakladné programové vybavenie H.E.R. Systému je mozné rozSirit
o dokumentacny podsystém ADO, ktory slizZi na spracovanie Udajov, ktoré
vznikaju pocas zasadania (hlasovania, prezentacie...) a uzivatelovi umoziuje
vytvarat' atlacit zostavy zjednotlivych zasadnuti zastupitel'stva riadenych
H.E.R. Systémom. Program ponuka mnozstvo prehladov a zostav, ktorych
Struktdra a obsah boli vypracované na zaklade praktickych skdsenosti a potrieb
uzivatel'ov hlasovacieho systému.

Zostavy dokumentacného podsystému ADO
Ponukané zostavy tohto podsystému su nasledovné:

Zoznamy

Poslancov

Zasadnuti

S poznamkou

Bez poznamky

Suhrnné vysledky vSetkych zasadnuti

Prehlady pod l'a zasadnuti

Pritomnost na hlasovaniach

Pod/a poslancov

Pod/a stran

Hlasovania

Prehlady hlasovania poslancov

Prehlady hlasovania stran
SUhrnné hlasovanie

Prehfady za celé obdobie

Pritomnost na hlasovaniach

Pod/a poslancov

Pod/a stran

Hlasovania

Suhrnné hlasovania poslancov

Suhrnné hlasovania pod/a stran

Instalacia programu

Instalaciu v je mozné urobit’ len na pocitati, na ktorom je riadne

nainstalovany HER.

Krok 1.- Nakopirovat' obsah inStalacného adresara na pevny disk. Napr.:

C:\bin\ado\

Krok 2.- Upravit’ ado.initak, aby hodnota parametra "AdresarDat" ukazovala
na adresar s datami HER alebo nakopirovat’ data do podadresara "DATA"

Krok 3. -  Spustit’ program ado.exe. Nacitat’ jedno alebo vSetky zasadnutia.

Z ponuky je mozne vybrat’ zostavu pre nahliadnutie a tlac. Opakovane bez
ukonéenia programu je mozné nacitat’ iné zasadnutie a pozriet’ pripadne
vytlacit’ zostavy nad novo nacitanymi datami.
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Praca s programom
Program pri spusteni pontka 2 moznosti nacitania idajov:

« nacitanie vSetkych hlasovani (zo vSetkych zasadnuti)
« nacitanie hlasovani zo zvoleného obdobia

Po nacitani Udajov treba uz len v prehladnom menu vybrat’ typ zostavy, ktora
sa ma zobrazit' na monitore. Program ponuka bezné nastroje pre prehliadnutie
dokumentov (zoom, prechod na d'alSiu/predchadzajicu/prvi/poslednu stranu,
ukazku pred tlacouy, tlac...).

%% ADO - dokumentaény podsystém H.E.R.

Prehl’ady podi'a zasadnuti ¥
Prehl’ady za cele obdabie asovania Prehl'ad hlasovania poslancow
Prehl'ad hlasovania poslancoy A3
Prehl'ad hlasovania poslancow podla Hubow A3

Prehlad hlasovania strén

Suhrné hlasovanie poslancoy
Siihrné hlasovanie poslancoy podl'a stran

Parametricky subor ado.ini

[KONFIGURACIA]

Vlastnik licencie
ViastnikLicencie=Zastupitelstvo Mestskej casti

; ADRESAR DAT
,; Cesta k adresaru s datami systému HER.
,/AdresarDat = c:|source | PowerPP | her|data

Zapocitavanie nehlasujiucich
; Pri hlasovani, je mozne zapocitat’ tych poslancov, ktori mali zasunutu kartu,

ale vo vymedzenom case nehlasovali, medzi nepritomnych, t.j. pritomni su len
hlasujuci, alebo medzi pritomnych na danom hlasovani.

,; Default hodnota je 0 - nehlasujuci su zapocitani medzi nepritomnych.
ZapocitavatZasunuteKarty=1

Co je zdkladom pre vypocet percent u nehlasujicich
; Ak je premenna nastavena na 1, potom zakladom pre vypocet percenta pre

stipec HLASOVAL, st vsetky hlasovania

; Ak je premennd nastavena na 0, potom zakladom pre vypocet percenta pre
stipec HLASOVAL su len hlasovania na ktorych bol poslanec pritomny.

, Default hodnota je 1

PctZakladSuVsetkyHlasovania=1

, Koniec suboru ado.ini
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PARAMETRICKY SUBOR , her.ini ,

Parametricky subor ,her.ini* slizi pre nastavovanie vacsiny volitelnych hodnot
pri obsluhe H.E.R. systému. Program je dostatocne flexibilny a umoziuje menit’
mnohé nastavenia podla konkrétnych poziadaviek uzivatela. Prejdite si
dbkladne nastavenia premennych hodnoét, aby pocas uZivania programu nedoslo
k nedorozumeniam popripade k poruseniu rokovacieho poriadku .(Napr. sposob
prezentacie, kontrola poctu pritomnych, uznasaniaschopnost, atd. ) Po
nastaveni pozadovanej hodnoty a uloZeni suboru, je potrebné nasledne H.E.R.
systém restartovat. Po opatovnom spusteni , bude systém fungovat’ podla
vasich potrieb.

KONFIGURACIA

Svetelna tabula

Cislo sériového portu, na ktory je pripojend svetelna tabula, resp. i viac tabul.
,; Default hodnota je 0 - svetelna tabula nie je pripojena.
SvetelnaTabulal=0

SvetelnaTabula2=0

SvetelnaTabula3=0

SvetelnaTabula4=0

- uvedie sa hodnota ,, 1" pre dany pocet tabul

Svetelna tabul'a - riadky

Na svetelnej tabuli je mozné prehodenie riadkov tak, aby text, Standardne
uvadzany v spodnom riadku ( tak je uvadzany aj v prirucke ), bol zobrazovany
vo vrchnom a opacne.

,; Default hodnota je 0 - neprehodené riadky.

PrehoditRiadky=0

- uvedie sa hodnota ,, 1", pokial' maju byt texty ako napr. ,Prezentacia“,
LPritomni*, Hlasujte® atd’. uvedena v dolnom riadku dvojriadkového
svetelného informacného panela.

Svetelna tabul'a - Pocet znakov
RozliSuje verziu svetelnej tabule, podla poctu znakov v riadku a to 15, resp. 16.

, Default hodnota je 15.
VerziaSvetelnejTabule=16

- v sucasnosti su so systémom H.E.R. ponukané dvojriadkové tabule len
s tymito dvoma parametrami

Vel'korozmerna svetelna tabul’'a

Cislo sériového portu, na ktory je pripojend velkorozmerna svetelna tabul'a,
resp. i viac tabul’.

, Default hodnota je 0 - velkorozmerna tabula nie je pripojena.
VelkorozmernaTabulal=0

VelkorozmernaTabula2=0
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- podobne ako pri svetelnej tabuli

Sposob tlace tlacovych vystupov
V pripadoch kedy, tla¢ vysledkov po hlasovani alebo tla¢ vysledkov v zalozke
,Historia" sposobuje zamrznutie systému, je mozné tlacit’ vysledky v samostat-
nom procese. Tento je navyse chraneny inym procesom a v pripade, ze
neukonéi pracu v zadanom case, bude ukonceny nasilne.
Premenna mo6ze nadobudat’ nasledujlice hodnoty:
0 - pre tla€ sa nespusta Ziadny samostatny proces
n > 10- spust’a sa samostatny proces a pozaduje sa ukoncenie do n-sec
iné n - spusta sa samostatny proces a pozaduje sa ukoncéenie do 10
sekund
,; Default hodnota je 0 t.j. kompatibilny rezim tlace v ramci HER aplikacie.
,TlacVSamostatnomProcese=20

Zvukové znamenie prostrednictvom zvukovej karty - Typ

V pripade radiovej verzie, kde v systéme nie je riadiaca centrala , je mozné
navolit’ na obsluznom pocitaci parametre, ktoré prostrednictvom zvukovej karty
umoznuju spustat’ zvukové signaly pouzivané pri obsluhe H.E.R. Systému. Typ
zvukového znamenia umoznuje zvukové znamenia vypnut’ alebo nastavit’ podla
potreby.
Povolené hodnoty su nasledovne

0 - Ziadne

1 - Kompatibilné s pévodnou centralou

2 - pouzitie Standardného upozornenia operacného systému

( BeepStandard)

na toto nastavenie sa nevzt'ahuje nastavena hlasitost’

3 - 1000Hz

4 - 2000Hz

9 - systém prehra subory bin|sndVotingStart. wav;, bin|sndVotingEnd.wav

a bin|sndVotingTime.wav miesto zvukovych znameni pocas hlasovania

a subor bin|sndTimeOver.wav ako zvukove znamenie pre prekroCenie

dizky diskusného prispevku

50 - 5000 - frekvencia pozadovaného zvukového znamenia v Hz
, Default hodnota je 0
,ZvukoveZnamenieTyp=0

Zvukové znamenie prostrednictvom zvukovej karty

Nastavenie hlasitosti sa deje zadanim Ciselnej relativnej hodnoty v rozsahu
0 - vypnute az 1000 - maximalna hlasitost’

, default hodnota je 1000 - max hlasitost’
ZvukoveZnamenieHlasitost=300

- nastavenie tejto premennej zabezpedi, aby v pripade, Ze z obsluzného
pocitaca , je spustana pocas zasadnutia aj nejaka nahravka, pri ktorej je
nastavena ina (vyssia ) hlasitost’, nedoslo pri prechode do HER Systému
k zvukovému razu.
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Vystupné zvukové zariadenie

Tento parameter umoziuje nastavit’ Cislo zvukovej karty, ktora sa ma pouzivat’
na zvukové znamenia a prehravanie beZiacej nahravky

, default hodnota je 0

; PrehravanieZvukuCisloZariadenia=0

[POSLANCI]

Uvodna kontrola poctu poslancov

PoCet poslancov sa kontroluje podla databanky. Ak ich pocet s platnym
mandatom je zhodny so zadanym poctom, systém povazuje databanku za
spravnu. Ak zhoda nenastane, systém si pri otvoreni nechava potvrdit’ skutocny
pocet poslancov s platnym mandatom podla databanky.

,; Default hodnota je nedefinovana.

PocetPoslancov=33

Zobrazenie poslancov na monitore

Poslanci su v rezimoch ,Prezentacia™ a ,Hlasovanie" zobrazeni na monitore
alebo premietané z projektora abecedne alebo podla politickych stran, resp.
klubov. Ak sa poslanci zobrazuju podla stran, potom je kazda skupina
poslancov oznacena zvlastnym priznakom tak, aby bolo mozne zistit’ kde strana
zaCina a kde konci. Ak sa zaroven pozaduje, aby skupina poslancov zacinala
predsedom, potom je potrebné uviest’ stranu u predsedu velkymi a u ostatnych
malymi pismenami. Ak je pouzité zobrazenie podla stran, je strana zaroven
uvedena i pocas diskusie v zatvorke pri mene poslanca.

,; Default hodnota je 0 - zobrazenie bez politickych stran.
ZobrazeniePodlaStran=1

Zobrazenie poslancov na monitore - Typ
Ak su poslanci zobrazeni podla politickych stran, resp. klubov, potom typ
zobrazenia umoziuje nastavit’ jeho zvyraznenie:
0 - zobrazenie bez politickych stran,
1 - zobrazenie podla stran, zvyraznené striedanim podkladového rastra,
2 - zobrazenie podla stran, zvyraznené Ciernou obrysovou linkou,
3 - zobrazenie podla stran, zvyraznené striedavo bielou a Ciernou
obrysovou linkou,
4 - kombinacia 1 a 2,
5 - kombinacia 1 a 3.
, Default hodnota je 5.
TypZobrazeniaPodlaStran=5

-toto rozliSenie slUzi na efektnejsie zobrazenie zaradenia poslancov podla
stranickej prislusnosti

Mandat poslancov

Mandat poslancov sa automaticky ponuka pri viozeni nového zaznamu
do databanky, vid". ,Poslanci®.

,; Default hodnota je nedefinovana.
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MandatPoslancovOd=1.11.2002
MandatPoslancovDo=1.11.2006

Cislo volebného obdobia

Cislo volebného obdobia je sti¢astou stiborov, ktoré tvoria export zasadnutia,
aby bolo mozné v jednej databanke archivovat’ idaje z viacerych volebnych
obdobi.

,; Default hodnota je nedefinovana.

CisloVolebnehoObdobia=4

[UVODNA PREZENTACIA]

Tlac vysledku prezentacie

Tlacova zostava vysledku prezentacie méze obsahovat’ Udaje o Cisle karty
poslanca a politickej strane, resp. klube.

,; Default hodnota je 0 - bez Cisla karty a strany.
PodrobnaZostavaZPrezentacie=1

[DISKUSIA]

Cas diskusného prispevku

Pocas diskusie je mozné zobrazovat' na svetelnej tabuli ¢as diskusného
prispevku diskutujuceho.

,; Default hodnota je 0 - nezobrazovanie casu diskusného prispevku.
CasPrispevku=1

Evidencia diskutujtcich

Pocas diskusie systém eviduje a archivuje poradie diskutujlcich.
,; Default hodnota je 0 - neevidovanie diskutujucich.
EvidenciaDiskutujucich=1

Zvukové znamenie

PoCas diskusie je mozne zvukovym znamenim upozornit' diskutujiceho na
prekrocenie povoleného Casu prispevku zvukovym znamenim. Parametre zna-
menia su v tvare:4,B8, kde A udava cas v sekundach, po ktorom bude
diskutujici upozorneny na prekro¢enie Casu prispevku a B udava cas v
sekundach, po ktorom bude zvukové znamenie opakovane pouzite. Parametre
su rozne pre diskutujlceho poslanca a pre diskutujiceho host’a.

,; Default hodnota je 0,0 - bez zvukového znamenia.
ZvukoveZnamenie=300,60

ZvukoveZnamenieHosta=300,60

ZvukoveZnamenieFakticka=300,60
,ZvukoveZnamenieFaktickaDalsia=30,10
,ZvukoveZnameniePred/zenie=120

Pocet prispevkov

Pocas diskusie je mozné ohranicit’ poCet prispevkov, ktoré moze jeden poslanec

predniest’ k jednému bodu diskusie. Ich obmedzenie zavisi od rokovacieho
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poriadku. Po prekroceni stanoveného poctu, moze predsedajlci dovolit’ diskutu-
jucemu aj d'alSie prispevky, software ho nijako neobmedzuje, avsak jeho meno
je v d'alSom prispevku na projekénej obrazovke oznacené Cervenou farbou.

, Default hodnota je 3.

,; 0 je specidlna hodnota, ktord oznacuje pripady, kedy pocet prispevkov nie je
obmedzeny

PocetPovolenychPrispevkov=3
,sPocetPovolenychPrispevkovFakticka=2

Spustenie novej diskusie v uzamknutom rezime

Program umoznuje — podla konkrétneho rokovacieho poriadku- v pripade
poziadavky uzamykat’ diskusiu. V Stadiu takejto uzamknutej diskusie poslanci
maju moznost’ sa do diskusie prihlasit’, avsak pri ich mene je znacka ,STOP". Na
pokyn predsedajuceho je mozné prihlaseného do diskusie pustit’. V her.ini je
nastavena premenna ,0".

V pripade, Ze je , Ze je poziadavka, aby kazda nova diskusia bola spustena s
uzamknutou diskusiou, je potrebné zadat’ hodnotu ,1".

Tento rezim diskusie, sucasne s rezimom ,Predklad" neumoZziuje poslancom
prihlasovat’ sa do diskusie do tej doby, kym nie je diskusia odomknuta alebo je
ukonceny rezim predklad

, default hodnota je 0 - nova diskusia sa spusta neuzamknutd a sucasne
LUzamknutie diskusie" a reZzim ,,Predkiada" nezabrariuju poslancom v prihlaseni
sa do poradia

UzamykatNovuDiskusiu=0

Prepinanie rezimu pri vybere prihlaseného poslanca
V rezime ,,Diskusia" je mozné pri vybere poslanca do diskusie zo zoznamu
prihlasenych automaticky prepnut’ rezim z fazy ,Predklad" do fazy ,Diskusia."
0 - vyber prihlaseného poslanca nesposobuje zmenu fazy
1 - vyber prihlaseného poslanca automaticky zmeni fazu na diskusia ak
sa predtym systém nachadzal vo faze Predklad.
, default hodnota je 0
PrihlasenymPoslancomNastavovatFazuDiskusia=1

[DISKUSIA. PANEL RYCHLEJ VOLBY]

V strede obsluznej obrazovky, je mozné nadefinovat’ 20 riadkovy stipec, ktory
slizi ako panel rychlej volby a umoznuje na jednotlivé pozicie pocas zasadnutia
zadat’ mena poslancov, hosti atd'., u ktorych je predpoklad, Zze budu vystupovat’
CastejSie.  Vhodné nadefinovanie hodnét na jednotlivych poziciach znacne
urychli a zlepsi obsluhu zasadnutia.

Hodnota ,,1" nastavi, ¢i je panel viditelny, ked' je dostatok miesta pre jeho
zobrazenie

Zapnuty=1

Jednotlivé pozicie 1 az 20 musia mat’ spravne zadané hodnoty , Typ" a ,Akcia"“,
resp. “Text" , aby bola zabezpecena ich funkénost”:
Typ - typ polozky na danej pozicii

0 - prazdna pozicia
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1 - oddel'ovaci text
2 - tlacidlo s poslancom, hostom alebo prisediacim

Text - text v pripade, Ze sa jedna o typ 1. Tento sa len zobrazi, nie je mu
pridelena Ziadna akcia

Akcia - Co sa pri stlaceni tlacidla vykona (okrem vyberu zadaného mena)

0 - Prispevok poslanca / hosta bez zmeny fazy diskusie
( bude uvedeny ako diskutujuci )

1 - Prispevok + zmena fazy na ,Predklada"

2 - Prispevok + zmena fazy na ,Diskusia"

22- Prispevok + zmena fazy na ,Diskusia® bez zvySenia Cisla
diskusného prispevku

3 - Prispevok + zmena fazy na ,Uznesenie"

Pozicia.1.Typ=0

Pozicia.2.Typ=1
Pozicia.2. Text=Predseda navrhovej komisie:

Pozicia.3.Typ=2
Pozicia.3.Akcia=3

Pozicia.5.Typ=1
Pozicia.5. Text=Predkladatelia:

Pozicia.6.Typ=2
Pozicia.6.Akcia=1

Pozicia.14.Typ=1
Pozicia.14.Text=Vediici odbornych komisii:

Pozicia.20.Typ=2
Pozicia.20.Akcia=0

[DISKUSIA.PANELRYCHLEJVOLBY 2]
; Ci je panel viditel'ny, ked’je dostatok miesta pre jeho zobrazenie
Zapnuty=1

; Jednotlivé pozicie 1 az 20
Typ - typ polozky na danej pozicii
0 - prazdna pozicia
1 - oddel'ovaci text
2 - tlacidlo s poslancom, host'om alebo prisediacim
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Text - text v pripade, Ze sa jedna o typ 1. Tento sa len zobrazi, nie je mu
pridelena Ziadna akcia

Akcia - ¢o sa pri stlaceni tlacidla vykona (okrem vyberu zadaného mena)

0 - Prispevok poslanca / hosta bez zmeny fazy diskusie
( bude uvedeny ako diskutujuci )

1 - Prispevok + zmena fazy na ,Predklada"

2 - Prispevok + zmena fazy na ,Diskusia®

22- Prispevok + zmena fazy na ,Diskusia" bez zvySenia Cisla
diskusného prispevku

3 - Prispevok + zmena fazy na ,Uznesenie"

10 - Reakcia bez zmeny fazy a bez zvysenia Cisla prispevku

Pozicia.1.Typ=0

Pozicia.2.Typ=1
Pozicia.2.Text=Predseda navrhovej komisie:

Pozicia.3.Typ=2
Pozicia.3.Akcia=3
Pozicia.4.Typ=0

Pozicia.5.Typ=1
Pozicia.5. Text=Predkladatelia:

Pozicia.6.Typ=2
Pozicia.6.Akcia=1

Pozicia.7.Typ=2
Pozicia.7.Akcia=1

Pozicia.8.Typ=2
Pozicia.8.Akcia=1

Pozicia.16.Typ=2
Pozicia.16.Akcia=0
Pozicia.17.Typ=2
Pozicia.17.Akcia=0

Pozicia.29.Typ=0
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[HLASOVANIE]

Trvanie hlasovania

Cas, poCas ktorého trva hlasovanie, je mozné nastavit' v sekundach.
, Default hodnota je 10.
TrvanieHlasovania=12

Priprava na hlasovanie

Pocas pripravy na hlasovanie je mozné na svetelnej tabuli zobrazovat’ pocet
zasunutych kariet. (Hodnota ,,1%)

,; Default hodnota je 0 - nezobrazovat’ zasunuté karty.
ZobrazovatPocetPritomnych=0

Platnost’ hlasovania

Pri zasadnuti m6ze nastat’ pripad, ze pocet hlasujucich bol mensi, ako je
pozadovany pocet podla rokovacieho poriadku. Systém preveruje podla
nastavenia, Ci pocet hlasujucich zodpoveda pozadovanému poctu pre dané
hlasovanie. Ak nenastane zhoda, upozorni obsluhu a poZiada o potvrdenie
zapisu.

,; Default hodnota je nedefinovana.

HlasovaniePlatneOd=14

VyznamneHlasovaniePlatneOd=20

Tlac vysledku hlasovania

Po hlasovani je mozné poZadovat’ vytlacenie vysledkov hlasovania, bez zasahu
obsluhy, automaticky.

,; Default hodnota je 0 - nie je poZadovand automaticka tlac.
AutomatickaTlacVysledkov=0

Tlac vysledkov — Typ zostavy
Pri tlaceni vysledkov hlasovania je mozné menit’ vzhlad, resp. typ zostavy podla
poctu poslancov hustotou riadkovania nasledovne:
0 - zostava pre mensi pocet poslancov,
1 - zostava pre Vacsi pocet poslancov (max 60 na 1 stranu).
2 - zostava odvodena od 1 s premenlivou vyskou zahlavia, aby sa mohli
zobrazit’ aj velmi dlhé nazvy bodov jednania a poznamky
; Default hodnota je 0 - mensi pocet poslancov.

TypZostavy=0

Prepnutie rezZimu zobrazenia pri spusteni hlasovania
Pri spusteni hlasovania je mozné pozadovat’ automatické prepnutie rezimu
zobrazenia priebehu hlasovania a obsluhy nastavenim nasledovnych hodnot:
0 - aplikacia pri spusteni nevykona prepnutie
1 - aplikacia pri spusteni hlasovania vzdy prepne na detailny rezim
zobrazenia
2 - aplikacia pri spusteni hlasovania vzdy prepne na sumarny rezim
zobrazenia
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,; Default hodnota je 0 - prepnutie sa nevykonava
PozadovanyRezimZobrazeniaPriSpusteniHlasovania=0

[SLUZBY]
DOS export poznamky

Pri exporte vo formate kompatibilnom s DOS verziou systému sa do vystupného
suboru prenesie aj obsah poznamok k hlasovaniam.

,; Default hodnota je 0 - bez poznamky.

ExportPoznamky=0

DOS export dlhSich textov

Pri exporte vo formate kompatibilnom s DOS verziou systému je mozné zrusit
obmedzenie na exportovanl dizku nazvu prejednavaného bodu a dizku
pripadne exportovanej poznamky.

,; Default hodnota je 0 - dizky su obmedzené ako v DOS verzi,
ExportBezObmedzeniaDlzky =1

DOS export proceduralnych hlasovani

Pri exporte vo formate kompatibilnom s DOS verziou systému je mozne do
exportu zasadnutia zahrnut’ aj proceduralne hlasovania.

,; Default hodnota je 0 - nezahrnut’ proceduraine hlasovania.
ExportProceduralnychHlasovani=1

XML export

Pri exporte vo formate XML je mozné zmenit’ poZzadovany "StyleSheet" pre
transformaciu alebo zobrazenie exportovanych *.xml suborov s vysledkami
hlasovani.

, Default hodnota pre vysledky hlasovania je "../../bin/her_vrx.xsl".
SuborXSLStylov=/xsls/her_vrx.xsl

XML export — Indexacia

Pri exporte do vo formatu XML je mozné vytvorenie indexovaného zoznamu
hlasovani zo zasadnutia.

, Default hodnota pre index hlasovani je "../../bin/her_six.xsl"
SuborXSLStylovPreIndex=/xsls/her_six.xs/

[ROZSIRENIE. PROJEKTOR]

Projekcny obraz

Zadanim hodnoty ,,1" sa umozni zobrazovanie druhého obrazu, tj. projekéného,
na obrazovke predsedajuceho, resp. na projekénej ploche

,; Default hodnota je 0 - projekcny obraz vypnuty.

Zapnuty=0
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Sucasne v prostredi Windows, v nastaveni Pracovnej plochy (Desktop-u) zapnut’
druhy monitor a zaroven zaskrtnUt’ polozku Rozsirit’ pracovnu plochu Windows
na velkost’ monitora.

Informacie na projekénom obraze - karty

Zadanim hodnoty , 1" sa nastavi zobrazovanie informacie o pocte zasunutych
kariet v hlasovacich jednotkach.

,; Default hodnota je 0 - nezobrazuje sa pocet zasunutych kariet.
ZasunuteKarty=0

Informacie na projekénom obraze - cas

Zadanim hodnoty ,1" sa nastavi zobrazovanie informacie o aktualnom case.
,; Default hodnota je 0 - nezobrazuje sa aktuainy cas.
ZobrazenieAktualnehoCasu=1

Informacie na projekénom obraze — cas prihlasenia

Zadanim hodnoty , 1" sa nastavi, aby bol pocas diskusie zobrazeny cas, kedy sa
poslanec prihlasil do diskusie.

, Default hodnota je 1 - zobrazuje sa cas prihldsenia sa.
CasPrihlaseniaDoDiskusie=1

Informacie na projekénom obraze - politicka strana

Zadanim hodnoty ,1" sa nastavi zobrazovanie politickej strany poslancov.
, Default hodnota je 0 - nezobrazuje sa politicka strana.
StranickaPrislusnostVDiskusii=1

Informacie na projekénom obraze — pocet prispevkov
Pocas diskusie je mozné zobrazovat’ uplynutd dobu prejednavania pre dany bod
jednania a pocet odznenych diskusnych prispevkov
0 - Nezobrazuje sa nic
1 - Len pocet prispevkov
2 - Len doba diskusie
3 - Zobrazuje sa doba aj pocet prispevkov
, Default hodnota je 0
ZobrazenieDobyDiskusieAPoctuPrispevkov=0

Informacie na projekénom obraze — pocet nehlasuijicich
Zadanim hodnoty , 1" sa nastavi zobrazovanie poctu nehlasujlcich pocas
hlasovania.

,; Default hodnota je 0 - nezobrazuje sa pocet nehlasujucich.
PocetNehlasujucich=0

Informacie na projekénom obraze — legenda pri hlasovani
Zadanim hodnoty , 1" sa nastavi, aby sa pocas hlasovania zobrazil ¢as trvania

hlasovania a pocet hlasujlcich poslancov, alebo farebna legenda: ZA, ZDRZAL
SA, PROTI, v spodnom riadku.
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,; Default hodnota je 0 - zobrazuje sa cas a pocet, nezobrazuje legenda.
LegendaPocasHlasovania=1

Informacie na projekénom obraze — legenda v rohu

Moznost', aby bol zobrazeny ¢as pocas hlasovania, v pripade pouzitia legendy,
v 'lavom hornom rohu.

,; Default hodnota je 0 - nezobrazuje sa cas.

CasHlasovaniaVlavoHore=1

Informacie na projekénom obraze — farebné rozlisenie hlasujicich
Podl'a poziadavky zastupitel'stva je moznost’ potlacit’ farebné rozliSenie hlaso-
vania poslancov pocas jeho trvania . Nastavenim hodnoty ,1" st hlasujuci
zobrazeni jednou farbou a viacfarebne zobrazenie (podla vol'by ,ZA, ZDRZAL SA
a PROTI"Y); nastane aZ po skonceni hlasovania.

,; Default hodnota je 0 - poslanci su pri hlasovani viacfarebne zobrazeni.
PotlaceneZobrazovaniePocasHlasovania=0

Informacie na projekénom obraze — texty
Systém umoznuje pouzit’ Specialny format ( text + znacky pre vélenenie
Udajov o hlasovani ) pre zobrazenie nazvu hlasovania na projekénej obrazovke.

Format dovol'uje pouzitie nasledujucich znaciek pre zaclenenie Udajov
o hlasovani:
%1 - Cislo hlasovania
%2 - Cislo bodu jednania
%?3 - Cislo materialu/tlac
%4 - nazov bodu jednania
%5 - kdd kategdrie hlasovania (0,1, ... 8)
%6 - text popisujuci kategoriu ( uznesenie, protinavrh, proceduralne )

Priklad:

; FormatNadpisuHlasovania_riadok_1=Hlasovanie k bodu cislo: %2

,; Default hodnota je prazdny retazec t,j. pouZije sa standardny format v tvare
,; Hlasovanie ¢. %1" podla jazykovej verzie
FormatNadpisuHlasovania_riadok_1=%6, k bodu %2, material: %3
FormatNadpisuHlasovania_riadok 1=Hlasovanie c. %1

Format pre druhy riadok nazvu hlasovania na projekcnej obrazovke
; Default hodnota je prazdny text, druhy riadok sa nepouzije
FormatNadpisuHlasovania_riadok _2=( %4 )

Texty ( slovnik ) pre pomenovanie jednotlivych kategérii hlasovania

,; Default hodnota je préazdny text
TextVNadpiseHlasovania_Uznesenie=Hlasovanie o uzneseni
TextVNadpiseHlasovania_Protinavrh=Hlasovanie o protinavrhu
TextVNadpiseHlasovania_Preceduralne=Proceduralne hlasovanie
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Aby aplikacia korektne zobrazovala aj dlhé nazvy v druhom riadku je definovany
nasledujici mechanizmus:
1. Ak text vojde - zobrazi sa
2. Ak je text prilis dlhy na zobrazenie, aplikacia postupne zmensuje font
az na zadanu hodnotu minimalnej vel'kosti fontu pisma
3. Ak nie je mozné zadany text umiestnit’ ani pri najmensom moznom
pisme, aplikacia skrati nazov bodu jednania a doplni ,, ... * na znak, Ze
sa jedna o skrateny text.
,; Default hodnota je 10 bodov
MinimalnaVelkostFontu=12

Informacia na projek€nom obraze — zobrazenie percent
Systém umoznuje, aby boli po hlasovani v sumarnom vysledku zobrazené aj
percentualne hodnoty nasledovne:
0 - percentualne hodnoty sa nezobrazuju,
1 - percentudlne hodnoty sa zobrazuju len pre: ZA,
2 - percentuadlne hodnoty sa zobrazuju.
, Default hodnota je 0.
PercentaVSumarnomVysledku=1

Informacia na projekénom obraze — ,Prezentovani®
Alternativny pojem pre oznacenie pritomnych na projekénej obrazovke.

,; Default hodnota je "Pritomni™
PojemPreOznaceniePritomnych=Prezentovani

Oneskorenie sumarneho vysledku hlasovania

Cas v sekundach, kedy sa po skondeni hlasovania zmeni menovity vysledok
automaticky na sumarny. Po tomto Case je mozné nastavit’' zobrazenie pro-
jekéného obrazu zhodne s nastavenim obrazu obsluhy.

,; Default hodnota je nedefinovana.

ZpozdenieSuhrnehoVysledku=5

Projekcny obraz - Parametre polohy

Podl'a nastavenia obsluzného pocitaca si nastavite siradnice okna pre projekciu
a druhu obrazovku.

X=800

Y=0

w=800

H=600

Sdradnice X a Y definuju v bodoch umiestenie l'avého horného rohu druhej
(projekénej) obrazovky, pricom hodnota Y=0, hodnota X=hodnote sirky velkosti
obrazovky primarneho monitora (v pripade, ze je tato velkost' nastavena na
hodnotu 1024x768 bodov, je hodnota X=1024). Suradnice W a H definuju v
bodoch Sirku a vysku druhej obrazovky, pricom tieto hodnoty maju byt zhodné
s velkostou obrazovky druhého monitora nastavenou v prostredi Windows (ak
je tato velkost' nastavena na hodnotu 800x600, potom su hodnoty W=800,
H=600)
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Projekcny obraz - Parametre farieb
Podl'a konkrétnych poziadaviek je mozné nastavenie farieb na obrazovke a na

projekénom obraze . Pri hlasovani je mozna zmena farby bunky s menom
poslanca a nadpis pri ,Diskusii® .

PozadieZa=128,255,0

PozadieZdrzal=255,255,128

PozadieProti=255,128,128

FarbaNadpisuVDiskusii=0,128,192

Projekcny obraz — Ukladanie ako BMP

Ak sa ma po vykonani a zobrazeni podrobného vysledku hlasovania ulozit’
vysledok hlasovania ako BMP subor, je potrebné navolit’ hodnotu ,,1*.
Zobrazenim takéhoto suboru v pripade potreby na druhej obrazovke sa zobrazi
vysledok hlasovania bez prerusenia beziacej diskusie.

, Default hodnota je 0 - Ukladanie BMP suboru sa nevykonava.
UkladatH/lasovaniaAkoBMP=0

[ROZSIRENIE. PROJEKTOR PO SIETI]

Prenos projekéného obrazu po sieti

Ak je obsluzny pocitac pripojeny na zapnuty server poskytujuci projek¢ny
obraz v sieti, nastavi sa hodnota ,1%. Zapnuty server poskytuje vzdialenym
klientom Udaje potrebné pre vytvaranie projekéného obrazu.

,; Default hodnota je 0 - server sa nezapina a udaje nie su k dispozicii
Zapnuty=0

Prenos projekéného obrazu po sieti-Cislo portu

Pri prenose projekéného obrazu po sieti je potrebné zadat’ Cislo portu na ktorom
server Udaje poskytuje

, Default hodnota je 2849

CisloPortu=2849

[NAZVY POLITICKYCH STRAN]

RozliSovanie vel'’kych a malych pismen

Ak je potrebné pri nazvoch politickych stran rozliSovat’ vel'ké a malé pismena
nastavena hodnota , 1" , rozhoduje o tom &i v slovniku politickych stran je
potrebné definovat’ zaznam pre vSetky kombinacie.

,; Default hodnota je 0 - velké a malé pismenda sa nerozlisuju, t.j. pre jednu
,; Stranu je mozné a zaroveri povolené definovat’ len jeden zéznam.
RozlisovatVelkeMalePismena=0

Zaznamy v slovniku

Tieto zaznamy slUzia na konverziu — ,prevod"- zo skratiek nazvov politickych
stran definovanych v zastupitel'stve na ich pIné nazvy, ktoré sa uvedu na
obrazovke a v zostavach namiesto nich.
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,; Default hodnota ( sprévanie ) je pouZitie tych nazvov z databazy poslancov u
vsetkych politickych stran, ktoré nemaju zéznam v slovniku
Polozkal=ZDS=2ZDS + Smer

Polozka2=0DS=0DS + HZDS

[ZOBRAZOVANE MENA POSLANCOV]
Zaznamy v slovniku ( tabul'ke )

Zaznamy v tomto slovniku umoznuju priradit’ poslancovi, ktory ma prilis dihé
meno, aby bolo kompletne zobrazené na druhej obrazovke a projektore pocas
prezentacie a hlasovania. Ak pre daného poslanca neexistuje zaznam v tomto
slovniku, pre zobrazenie sa pouzije ,plné meno" pévodne urcené pre zobrazenie
na svetelnom paneli , ktoré vSak méze byt’ obmedzene povolenou dizkou textu,
o je 15 alebo 16 znakov (zalezi od konfiguracie svetelnej tabule).

-poradie -poradové cislo poslanca - neskratené

v slovniku v databaze ,Poslancov* meno resp.tituly
Polozkal= =Ing.Arch. J.Brijha

Polozka2= 31=PhDr. J.Prochazka
Polozka3= 33=Ing. J.Singer, CSc.
Polozkad= 38=Doc.RNDr. M.Tetter, CSc.
Polozka5= 42=MUDr. Z.Vystrcilova
Polozka6= 44=RNDr. J.Zahradnik
Polozka7= 45=MUDr. H.Zahradnikova

Poradie zobrazenych poslancov

Zoznam Id poslancov (poradové Cisla poslancov priradené poslancom pri zapise
do databanky v paneli ,Poslanci"), oddelenych ciarkou. V poradi v akom su
poslanci uvedeni v zozname, musia byt aj mena poslancov na panel
PoradieZobrazenychPoslancov=1,3,4,5,39,6,7,8,10,9,11,12,13,14,15,
16,17,18,19,20,21,22 23

Doba zobrazenia vysledku

Vysledok hlasovania sa po uvedenej dobe z tabule automaticky vymaze.
Sluzi pre pripady, kedy po hlasovani nasleduje diskusia k inému bodu, a
vysledok posledného hlasovania by zavadzal,

,; Default hodnota je 60 sekund

DobaZobrazeniaVysledku=60

Jazykové upravy

Zaznamy v tejto sekcii umoznuju pre jednotlivé texty pouzité v aplikacii
definovat’ iné znenie.

Aktualny zoznam textov, pre danu jazykovu verziu aplikacie, ktoré je mozné
predefinovat’, je na poziadanie k dispozicii
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isiMainForm_pl_tabctrl_1_2
isifSpustDisk_tx_fSpustDisk
isifTestHlasovacichJednotiek_tx_groupb_1
isifZozPos|_tx_fZozPosl
isifZozPosl_tx_cb_DoDiskusie
isifHost_tx_cb_DoDiskuse
isickatHlas_tx_optb_p5
isiTabForm3_tt_toolb_3_tiPokracovat

isiTabForm3_tt_toolb_3_tiNovaDiskusia
isiTabForm3_tt_toolb_3_tiNovaDalsiaVPoradi
nasledujuci bod v poradi (Alt-N)"
isiTabForm3_tt_toolb_3_tiNacitat

isiTabForm3_tt_toolb_3 tiUkoncenie
isiTabForm3_tt_toolb_3_tiUzamknut

isiTabForm3_tt_toolb_3 tiUznesenie

rsiPWDiskusia
rsiPWTrvanieBoduJlednania
rsiCaptionHER_UD
rsiCaptionHER_D
rsiDiskusia
rsiCaptionDiskusia
rsiUkoncitDiskusiu
rsiBeziDiskusia

rsiFilterRDSubory

rsiNacitanieDiskusieNazov
rsiCaptionOtvorenieDiskusie
rsiCaptionUzavretieDiskusie
rsiOtvoritBeziacuDiskusiu

rsiZatvoritBeziacuDiskusiu
rsiSP15Diskusia
rsiSP16Diskusia
rsiErrorSpustenieDiskusie

rsiErrorUkoncenieDiskusie
rsiSrRecordingCheckQuestion
isiTabForm3_tx_|blFazaDiskusie

rsiPWPredklad
rsiPWDiskutuje
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="Rozprava"

="Prihlaska do rozpravy"
="Rozprava"

="Vlyber poslanca do rozpravy"
="Do &rozpravy"

="Do &rozpravy"
="Ukoncenie rozpravy"
="PokraCovat’ v zobrazenej
rozprave (Alt-D)"
="Spustit’ novu rozpravu"
="Spustit’ novl rozpravu -

="Nacitat’ rozpravu z archivu a
spustit’ ju"

="Ukoncenie rozpravy (Alt-S)"
="Uzamknut' / znova otvorit’
rozpravu"

="0znacenie prispevku v
rozprave o uzneseni"
="ROZPRAVA"

="Cas rozpravy: "

="H.E.R. - uzamknuta rozprava"
="H.E.R. - rozprava"
="Rozprava"

="ROZPRAVA"

="Ukoncit’ beziacu rozpravu ?"
="BeZi rozprava. Nie je mozné
ukondit’ aplikaciu H.E.R."
="Subory s ulozenou rozpravou
(*.rd)"

="Vyber ulozenej rozpravy"
="OTVORENIE ROZPRAVY"
="UZAVRETIE ROZPRAVY"
="Znova otvorit’ beZiacu
rozpravu ?"

="Uzavriet’' beziacu rozpravu ?"
="ROZPRAVA: "
="ROZPRAVA: "

="Nie je mozné spustit’
rozpravu."

="Nie je mozné ukoncit’
rozpravu."

="Nahravanie zvuku nie je
spustené, chcete napriek tomu
spustit’ rozpravu ?"
="VYSTUPUJE:"

1111

="Vystupuje:"



rsiFazaDiskutuje ="VYSTUPUJE"

rsiSP15DiskutujeCas ="VYSTUPUJE:%2d:%02d"
rsiSP15Diskutuje ="VYSTUPUJE: "
rsiSP16DiskutujeCas ="VYSTUPUJE:%3d:%02d"
rsiSP16Diskutuje ="VYSTUPUJE: "
[OPTIO]

; Nazvy Sériovych Portov

; Zoznam nazvov na ktorych su pripojene centraly OPTIO.

; jednotlivé polozky zoznamu su oddelené bodkociarkou napr. "COM7;COM10"
NazvySeriovychPortov=COM2

: Cislo pouzivanej sady jednotiek.

; Ak Cislo nie je uvedené alebo je 0, nevykonava sa kontrola prislusnosti k sade
; Default hodnota je 0

CisloSady=2

; Koniec suboru: her.ini
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POZNAMKY
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Informacia o likvidacii opotrebovanéno elektrického zariadenia

X

Tento symbol na produktoch alebo na prilozenych dokumentoch
znamena, ze sa pri likvidacii nesmu elektrické a elektronické zariadenia miesat/
zo vSeobecnym odpadom.

Vsetky sucasti hlasovacieho zariadenia uloZzte, prosim, po ukonceni jeho
Zivotnosti do separovaného zberu

Hlasovacie jednotky, centralna jednotka i mikroféonové jednotky su v
sulade so smernicou 2002/96/ES o obmedzeni pouzivania niektorych
nebezpecnych latok v elektrickych a elektronickych zariadeniach.
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