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Instalace a prvni spusténi

INSTALACE

1. Spustte instalacni soubor poskytnuty dodavatelem

2. V prvnim kroku instala¢niho privodce kliknéte na tlacitko ,,Dalsi“

3. Vdruhém kroku vyberte cestu, kam si software prejete nainstalovat
(default: C:\HER_CPS)

4. V poslednim kroku stisknéte tlacitko ,,Nainstalovat*

5. Po kratké instalaci stisknéte uz pouze tlacitko ,,Dokongit“

6. Podokonceniinstalace se vam na ploSe vytvofil zastupce H.E.R. CPS

B 7
H.E.R. CPS

VYTVORENI| PRACOVNIHO PROSTORU

Nejprve je potfeba vytvofit pracovni prostor, ve kterém budete pracovat
s pozicemi danych kamer.

1. Jdéte do slozky, kde mate nainstalovana HER CPS (default: C:\HER_CPS)

2. Otevrete podslozku DATA

3. Zkopirujte slozku .Empty, vytvorte jeji kopii v podslozce DATA a
pfejmenujte dle vasich preferenci (default: nazev mésta).

4. Zkopirujte do noveé vytvorené slozky soubor ,CameraMappings“ ze slozky
vytvofené dodavatelem, ktera se vytvafi pfi prvni instalaci systému.

PRVNI SPUSTENI

1. Aplikaci spustte bud pfes vytvofeného zastupce nebo pres
Zukon.HER.CPS.Main.exe ve slozce BIN (default: C:\HER_CPS\BIN)

2. V pfipadé propojeni s hlasovacim systémem HER je potfeba zkontrolovat,
zda spolu aplikace komunikuji. To zjistite tak, Ze na spodni list€ je
napsano ,HER Server: Pripojen“. Pokud neni pfipojen jako na
pfilozeném obrazku, zkontrolujte Ze jsou pocitaCe ve stejné siti
(default: HER PC: 192.168.1.106, CPS PC: 192.168.1.105)

Cas: 19.03.2026 16:22:36 | HER Server: Nepiipojen | FPS: |

Nyni je aplikace pfipravena.
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Ovladani kamer

VYSILANA A NAHLEDOVA KAMERA

V levé Casti aplikace mate dva obrazy z kamer (viz. obrazek).

Zastupitelstvo mésta Kutna Hora

kutnd hora

26.01.2026 / 13:18

1. Vysilana kamera je zabér, ktery si pfebira streamovaci software, tudiz
zabér, ktery se vysila online.

2. Nahledova kamera slouZzi primarné jako nastroj pro Upravu zabéru pro
kameru, ktera prave nevysila. Napf.: jeli vysilan obraz z kamery ¢€.1, lze
zabér u kamery ¢.2 upravit bez naruseni zivého vysilani. Pokud vSak
potfebujete upravit zabér na kamefe 1, budou tyto zmeény ve vysilani
vidét.

3. Prepinace kamer, kde lze separatné pfepinat zabéry (vtomto pfipadé ze
tfi kamer) pro vysilanou a nahledovou kameru. Pfepinac ,,V“ je tzv.
virtudlni kamera, ktera si pfebira obraz z aplikace H.E.R. aje nanito, co
vidite na zobrazovacich v sale (fronta diskutujicich, hlasovani atd.).
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OVLADACI PRVKY

»

<« » |IFTas ——— [~ Zaostreni —,

<«

1. Ovladaci kfiz pro otaceni kamerou. Timto ovladate kameru, ktera je
,NAHLEDOVA*. Pokud chcete ovladat pravé vysilanou kameru, tak je
potfeba ji mit zvolenou i jako nahledovou. Jsou zde dvé moznosti
ovladani. Tim prvnim je pomoci ,,Sipek“, které jsou uprostfed v modrém
poli a na krajich kfize (viz. riZové ohranicené Sipky na obrazku). Kazda ma
riznou rychlost pohybu kamery. Druhym zplisobem je pomoci ,kurzoru
mysSi a tazenim v poli kfize“ (viz. kurzor se zlutym polem na obrazku).
Timto zplsobem si mUzete korigovat rychlost kamery ru¢né a pohybovat
kamerou do dvou sméra zaroven, vtomto pfipadé doprava a nahoru.

2. Ovladani priblizeni kamery. Opét jsou zde dva zpUsoby ovladani. Budto
pomoci tladitek ,,+“ a ,,-“, pficemz tlacitkem ,,+“ si obraz pfiblizite a
tlacitkem ,,-“ oddalite. Druhym zp(lsobem je ,posuvnik“. Ten ma vyhodu,
Ze si muUzete korigovat rychlost pfiblizeni a oddaleni ruc¢né, dle potieby.
Tazenim posuvniku doprava obraz pfiblizite a tazenim doleva oddalite.

3. Ovladanijasu kamery. Jas lze ovladat dvéma zpUsoby. Bud'si zapnete
automaticky rezim, ktery mnozstvi jasu bude feSit za vas. Tu zapnete
tlacitkem ,,A“. To, Ze je zapnuta zjistite tak, zZe tlacitko ,,A“ bude
podbarveno ¢erné a tlacitka ,+“ a ,,-“ budou zaSedla. Nékdy ovSem
automatika nefunguje, tak jak byste si pfedstavovali. V tom pfipadé
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mUzete automatiku vypnout opétovnym stisknutim tlacitka ,A“ a jas si
upravit ruéné pomoci tlacitek ,+“ a ,,-“. Ta se po vypnuti automatiky
stanou aktivni. Tlacgitko ,,BL“ slouZi k zapnuti funkce ,,back light“, ktera
zlepSuje viditelnost objektl vtmavych ¢astech obrazu, pokud je za nimi
silny zdroj svétla. Doporucujeme nechat vypnuté.

4. Ovladani ostrosti obrazu. Zde doporucujeme ponechat zapnutou
automatiku (tlacitko ,,AUTO“). Je ovSem mozné ovladat ostrost obrazu i
ru¢né pomoci tlacitek ,,+“ a ,,-“, kdyz vypnete automatiku.

5. Nacitani a ukladani nahledu kamery do pozic. Tomuto se vénujeme

€

v kapitole ,,Prace s pozicemi“, sekce ,,Nacteni, ulozeni a smazani pozice'

Prace s pozicemi

VYTVORENI POZICE

Poté, co jste spokojeni se zab&rem kamery, tak je potfeba tento zabér ulozit do
pozice. To udélate tak, Ze kdekoliv v prostoru vyhrazeném pod hlavi¢kou
»Pozice“ kliknete pravym tlacitkem mysi. Tim vyvolate nabidku (viz. obrazek).
Zde kliknéte na tlacitko ,,Ulozit nahled do nové pozice“ a Vami vytvoreny zabér
je ulozen.

Pozice Pozice

UloZit ndhled do nové pozice
UloZit rozlozeni » 1

Obnovit rozloZeni

Tlacitko ,,Ulozit rozlozeni“ slouZzi k ulozeni rozloZzeni Vami vytvofeného prostoru
pod hlavickou ,,Pozice“. Ulozte vZdy po nastavenivsech zabéra pozic.

H{3
1

Tlacitko ,,Obnovit rozlozeni“ vyvola posledni uloZzené rozlozeni prostoru pod

hlavickou ,Pozice®.
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NASTAVENI POZICE

Po vytvofeni pozice je potfeba nastavit ur¢ité parametry. Kliknéte na vytvorenou
pozici pravym tla¢itkem mysi a kliknéte na tladitko ,,Vlastnosti“ (viz. obrazek)

I |

Nacist a vysilat

Nacist a vysilat bez titulku

Nacist jako nahled a ovladat

UloZit nahled do této pozice

Smazat pozici

Nastaveni kamer ...

Vlastnosti ...

Nastavenf vlastnosti pozice n

Nazev pozice: 1
1 o

Titulek v obraze:

Graficky symbol: lkona:

3. 4, 5.

Cislo konferenéni Jjednotky: Cislo kamery (priorita): ID pozice:
1 1(1) 7

ID zastupitele:
6.
- Zobrazeni:
Pozice X: [110 Velikost: _| 7
o

PoziceY: 110
| uoz |

1. Nazev pozice se zobrazuje pouze v aplikaci CPS jako indikator pro
orientaci v rozlozeni. Mlzete pojmenovat napt. podle zastupitele, ktery na
daném misté sedi nebo podle ¢isla hlasovaci jednotky.
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2. Titulek v obraze si pfebira streamovaci software v pfipadé manualniho
rezimu (viz. kapitola Uzivatelské rozhrani) nebo pokud kliknete na danou
pozici. Pokud je propojeno s hlasovacim systémem HER, neni tento
titulek bran v potaz, dokud ho manualné neaktivujete opétovnym
stisknutim jiz vyvolané pozice. Neni nutné vyplhovat u pozic, které jsou
vazané na Cislo konferenc¢ni (hlasovaci) jednotky.

propojeni s hlasovacim systémem HER. Vytvofené pozice se vyvolavaji na
zakladé udéleni slova v aplikaci HER. Kazdy zastupitel ma pfidélené &islo
Cipové karty, ale také ¢islo hlasovacijednotky, u které pravé sedi. Jméno
a stranu si aplikace CPS prebira podle ipové karty. Cislo hlasovaci
jednotky vSak musi byt spravné pfidéleno. PFi vytvofeni pozice si HER CPS
vzdy automaticky vyplni ¢islo konferenéni jednotky samo s navySenim o
hodnotu jedna. Cili prvni pozice je vytvofena s &islem jedna, a druha jiz
s &islem dvé. Lze v8ak volné editovat. Cislo hlasovaci jednotky naleznete
na spodni strané jednotky. Dulezité mit spravné. Pro¢? Priklad: mate
pozice 1 a2, kde pozice 1 je jednotka ¢.1 a pozice 2 je jednotka &.2.
Pokud v nastaveni prohodite Cisla jednotek a udélite slovo zastupiteli u
jednotky &.1, tak se sice zobrazi jeho jméno spravné, ale zobrazi se zabér
na zastupitele u jednotky ¢.2 a naopak. Pokud pozice nenivazana na &islo
jednotky (napf. ob¢an, vedouci odboru), zadejte ¢islo konferenéni
jednotky 0. Tyto pozice je potfeba vyvolat ru¢né kliknutim na danou
pozici.

4. Cislo kamery (priorita) je pouze informace o tom, z jaké kamery je tato
pozice snimana.

5. ID Pozice je automaticky pfidélena po vytvofeni pozice.

6. ID zastupitele slouzi k identifikaci zastupitele. S novou databazi v hlas.
systému HER jiz neni potfeba vypliiovat.

7. Zobrazeni je sekce, kde se da nastavit, kde pozici mate umisténou
v prostoru pod hlavi¢kou ,,Pozice“. Jednodussi zplsob pohybu pozice
v tomto prostoru je podrzenim klavesy ,,CTRL", pfidrzenim levého tlacitka
na vytvorené pozici a tazenim mysi.

8. Graficky symbol, Ikona a Velikost jsou parametry, které slouzi k Upravé
vizualu vytvorené pozice.
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NACTENI, ULOZENI A SMAZANI POZICE

]

Nastaveni kamer vybrané pozice n Niacista vystat 1
Nacist a vysilat bez titulku °
Pozice
ID pozice: |7 Nacdist jako nahled a ovladat 2 .

1.

Nazev pozice: |1

UloZit ndhled do této pozice

Kamera Priorita  Soubor
1 1 CPF_7_1xml Smazat pozici
4 2 CPF_7_2.xml

Nastaveni kamer ...

Vlastnosti ... ’

Po stisknuti Nacist a vysilat se dana pozice nacte rovnou do vysilané
kamery a zabér se bude vysilat. Nacist a vysilat bez titulku je to samé,
jen se nebude vysilat titulek v obraze, ktery mate k pozici pfifazeny a

v titulcich zlstane jméno predeslé.

Nacist jako nahled a ovladat slouzi k naéteni pozice do nahledové
kamery. Pokud je zaSedlé, tak se jedna o pozici, ktera je snimana stejnou
kamerou jako pravé vysilana pozice. Jako nahled lze nacist pouze pozice
se zabéry z jiné kamery. Toto lze provést i pomoci tlac¢itka u ovladaciho
kfize (viz. kapitola ,,Ovladani kamer“, sekce ,,Ovladaci prvky“). Po

stisknuti tlacitka ,,Nacti“ se Vam objevi tabulka s pozicemi, které lze
nacist. Poté stac¢i bud dvojklikem vybrat pozici nebo kliknout na pozici a
tlacitko ,,Nacti“ (viz. obrazek)

Nacteni vybrané pozice do nahledu n

ID Nazev Priorita Kamera
32 1 1
36 1
28 1
71 1

1

2

celkovy pohled
1

e w o (S
b |t [ [ [
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3. Ulozit nahled do této pozice slouzi k uloZzeni zdbéru z kamery do jiz
existujici pozice. Pomoci tohoto tla¢itka mlzete ulozit do jedné pozice i
vice zabéra z riznych kamer. Kazdy zabér z danych kamer ma poté
pfifazenou prioritu (viz. odrazka 5). Pokud jsou v jedné pozici uloZzeny
zabéry ze dvou kamer, po udéleni slova zastupiteli bude sniman
kamerou, ktera momentalné nevysila, a ktera ma vyssi prioritu. Pokud
bychom méli zabéry z tfi kamer a pfifadili jim priority takto: kamera ¢.1
bude mit prioritu 3, kamera ¢.2 prioritu 2, kamera &.3 prioritu 1 a vysilala
by napf. kamera ¢.2, tak bude zastupitel sniman kamerou ¢.3, protoze ma
vyS8i prioritu nez kamera ¢.1. Nastaveni priorit viz. odrazka 5. Toto lze
provést i pomoci tlacitka u ovladaciho kfize (viz. kapitola ,,Ovladani
kamer®, sekce ,,Ovladaci prvky“). Po stisknuti tlac¢itka ,,Uloz“ se Vam
objevi tabulka s pozicemi, do kterych lze zabér ulozit. Poté stac¢i bud
dvojklikem vybrat pozici nebo kliknout na pozici a tlacitko ,,Uloz“ (viz.

obrazek).

Ulozeni ndhledu do vybrané pozice n
ID Nazev Priorita Kamera

1 [32 1 1

2 136 1 1

3|28 1 1

4 |71 1 1

5 |[celkovy pohled 2 1

6 |6 1 4

Timto zplsobem ovSem nelze ukladat vice kamer do jedné pozice, ale
pfepiSe se ulozena pozice z jiné kamery.

4. Smazat pozici vymaze vytvofenou pozici.

5. Nastaveni kamer slouzi pro nastavovani priorit u danych kamer, pokud
mate zabéry z vice kamer ulozeny v jedné pozici. To provedete kliknutim
na danou kameru, které chcete zménit prioritu a ndsledovnym kliknutim
na tlacitko ,,+ Priorita“ nebo ,,- Priorita“. Tlacitkem ,,Smazat® lze kameru
z pozice smazat (viz. obrazek na zac¢atku kapitoly).
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Uzivatelské rozhrani

HORNI LISTA

1. 2. 3. 4.

Manualni reZim vypnuty | Player | Zaregistrovat spusténi streamu | Generovani indexu

1.

Manualni rezim slouZzi pro ovladani kamer, kdyZz nechcete, aby aplikace
pfijimala povely od hlasovaciho systému HER. Pokud ho zapnete, CPS
nebude nacitat pozice vybranych zastupitell v hlasovaci aplikaci HER.
Pozice je tfeba vyvolavat ru¢né tim, Ze na pozici kliknete levym tlacitkem
mysSi.

Player je prozatim pouze pfiprava do budoucich verzi.

Slouzi pro zaregistrovani poc¢ate¢niho ¢asu, od kterého se za¢ne tvofit
indexace zaznamu dle bodU jednani a jednotlivych fe¢nikd, ktefi vdaném
bodu vystoupili.

Registrace Casu zacatku streamovani n

Spusteni streamu zatim nebylo registrovano.

Zaregistrovat se zpozdénim Zaregistrovat ihned Zrus

Zaregistrovani je potfeba spustit spole¢né s online vysilanim. Tlacitkem
»Zaregistrovat se zpozdénim*“ spusti odpocet 3 vtefiny. Tlacitko
»Zaregistrovat ihned“ je bez odpoctu.

Generovani indexu slouzi pro tvorbu jiz zminéné indexace zaznamu, a to
dle jednotlivych projednanych bod( jednani a popf. i dle fe¢nika.
Vytvofeny soubor je kompatibilni s platformou YouTube. Staci jej umistit
do popisku videa na této platformé a ta automaticky vytvofi tzv. ,,Kapitoly“
k nahranému videu. Po stisknuti se VAm objevi tato tabulka.
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Generovani indexu pro youtube n
Datum zasedant: [26.01.2026
Cas spusténi streamu: | 00:00:00 v
Text pro tvod (pokud vice nez 10 sekund): |Uvod
Véetné diskusnich pfispévki: |

Index:

0:00 Uvod
11:31:07 1. Zahéjeni
11:31:21 99. Zaveér

Datum zasedani je aktualni datum. Pokud nevygenerujete index ihned po
ukoné&eni zastupitelstva, je potfeba vybrat datum, kdy se konalo. Cas
spusténi streamu vyberte, kdy jste spustili zaregistrovani streamu. Text
pro uvod je nazev, ktery bude pfifazen nultému bodu, ktery byl pfed
samotnym zahajenim prvniho fadného bodu z programu zastupitelstva.
Zaskrtavaci pole ,Véetné diskusnich pfispévki“ zpUsobi, Ze index
vygeneruje i jednotlivé fe¢niky k danym boddm s ¢asovymi znackami.
Ovsem je potieba vzit na védomi, Ze YouTube ma omezeny pocet znak

v popisku videa a tudiz mUze dojit k pfekro¢eni tohoto limitu. Poté staci
stisknout dole tlacitko ,,Generuj“, které vam vygeneruje index. Tla¢itkem
»Zkopiruj“ si dany index zkopirujete do schranky. Tlacitkem ,,Uloz* si
mUZete index uloZit do textového dokumentu.
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TITULKY

3’ 4.
Bod: 1. Uvod 1. ‘
Vybér bodu Vysilame
Diskutuje: Magr. P. Pavel 2. 5

1. Praveé projedndvany bod programu. Pokud je aplikace provazana se
systémem HER, tak si nazev pfebira automaticky. Pokud je aplikace
v manualnim rezimu, je potfeba bod ru¢né vyplnit nebo ho vybrat
z vytvofeného programu (viz. odrazka 3). Tento parametr si prebira
streamovaci software.

2. Jméno diskutujiciho, ktery pravé hovofi. Opét automaticky vypliuje
v pfipadé propojeni s HER. Pokud je zapnut manualni rezim, nebo neni
provazano s hlasovaci aplikaci HER, je potfeba ruéné vyplnit. Tento
parametr si pfebira streamovaci software.

3. Tlacitko ,, Dalsi bod“ nahraje do titulku bod, ktery je v seznamu bodu za
bodem aktualnim.
Tlacitko ,,Vybér bodu“ vyvola nabidku seznamu bodud, které si mlzete
vytvofit v textovém dokumentu. PouzZivejte jen pokud neni provazano s
hlasovacim systémem HER.

Vybeér projednévaného bodu

p.C. Nézev bodu
1 1. Zahgjeni

Edituj

2 99. Zavér

Importuj

N <
[=]

rus

Tlacitkem ,,Edituj“ oteviete textovy dokument v poznamkovém bloku. Zde
si mUZete vytvofit program zastupitelstva, kde kazdy radek je samostatny
bod, ktery se Vam poté zobrazi v poli. Po editaci nezapomente

v poznamkovém bloku ulozit. Po uloZeni a zavieni textového dokumentu
staci kliknout na tlacgitko ,,Nacéti“ a mate hotovo. Druhou moznosti je
program naimportovat. To se hodi v pfipadé, Ze jste si dany program
vytvofili dopfedu. Po stisknuti tlaCitka ,,Importuj“ se VAm objevi klasicky
prazkumnik, ve kterém vyberete Vami vytvoreny textovy soubor (pozn.
pozor na formatovani souboru, které musi byt ve formatu ANSI). Poté
stacdi jen vybrat bod, ktery se pravé projednava, a to dvojklikem na dany
bod nebo kliknutim na dany bod a na tlacgitko ,,Vyber“.

4. Vysilame je prozatim pouze pfiprava do budoucich verzi.
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5. Vybér z historie titulkd slouzi k nahrani titulku jednoho z pfedchozich
vystupujicich. Po kliknuti na ikonku se Vam otevfe tato tabulka.

Vybér z histérie titulkd n

0. Slezék, DiS. (TOP09)
' PhDr. L. Urbanek (Zeleni)
Ing. M. Némec (KSCM)
_ Mgr. P. Pavel (ODS)

Véechny Zrud

Dale je potfeba v této tabulce zaskrtnout dole ,,VSechny“, aby se Vam
zobrazili vSichni pfedchozi diskutujici. Poté staci na daného ¢lovéka 2x
kliknout nebo kliknout a stisknout tlac¢itko ,,Vyber®. Timto se Vam do
policka Diskutuje nahraje dané jméno a bude se vysilat do zivého vysilani.
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